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MATEMATICAS 4°E.S.O.

‘ FUNDAMENTACION NORMATIVA

Los planteamientos expuestos en esta programacion estan encuadrados dentro de las lineas marcadas por el
Proyecto de Centro, y a su vez en la Ley 2/2006 (LOE) (Por ejemplo, art. 1, 2, 22 y 23) ), modificada por la Ley Organica
8/2013 (LOMCE) y en la Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacion Se-
cundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de, asi como el Real Decreto 1105/2014 en el que se establecen el curriculo, los
contenidos y los criterios y estandares de evaluacion y la Orden ECD/65/2015 en la que se establece la relacion entre competencias,
contenidos y criterios de evaluacion.

Se tiene en cuenta las caracteristicas del alumnado de este nivel, conocidas a partir de una evaluacion inicial en base a los
datos procedentes del propio Centro, o de su entorno inmediato, correspondientes a cursos anteriores.

Se enuncian a continuacion las competencias clave y los objetivos generales de la etapa que deben vertebrar el desarrollo de
la programacion.

INTRODUCCION

La ensefianza de las Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Académicas en Educacion Secundaria Obligatoria en Anda-
lucia contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de argumentacion, la racio-
nalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos matematicos, cientificos y tecnoldgicos
como en los distintos &mbitos de la actividad humana.

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y utilizar diferentes
estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas apropiados.

3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida de la informa-
cién y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas clases de nimeros y la selec-
cién de los célculos apropiados a cada situacion.

4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, gréaficos, calculos, etc.) presente en los medios de
comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las funciones que desempefian es-
tos elementos matematicos y valorar su aportacién para una mejor comprension de los mensajes.

5. ldentificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las propiedades y relaciones
geomeétricas implicadas y valorar su belleza.

6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo movil, pizarra di-
gital interactiva, etc.) para realizar calculos, buscar, tratar y representar informaciones de indole diversa y como ayuda en el
aprendizaje.

7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios de la actividad
matematica, tales como la exploracidn sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje, la flexibilidad para modificar
el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

8. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion de problemas, uti-
lizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias utilizadas en funcidon del analisis de
los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia capacidad para enfren-
tarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita disfrutar de los aspectos creativos, ma-
nipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.

10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las distintas areas de
modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11. Valorar las mateméticas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista histérico como des-

de la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Apreciar el conocimiento matematico acumulado por la humanidad y su
aportacion al desarrollo social, economico y cultural.
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‘ COMPETENCIAS CLAVE DEL CURRICULO. (Real Decreto 1105/2014)

1. Competencia en comunicacion linguistica.

Competencia en comunicacion linguistica, referida a la utilizacion del lenguaje como instrumento de comunicacion oral y
escrita, tanto en lengua espafiola como en lengua extranjera.

2. Competencia matemdtica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

Competencia de razonamiento matematico, entendida como la habilidad para utilizar nimeros y operaciones basicas, los
simbolos y las formas de expresion del razonamiento matemético para producir e interpretar informaciones y para resolver
problemas relacionados con la vida diaria y el mundo laboral.

Las competencias basicas en ciencia y tecnologia proporcionan un acercamiento al mundo fisico y a la interaccion res-
ponsable con él desde acciones individuales y colectivas, orientadas a la conservacion y mejora del medio natural, decisi-
vas para la proteccion y mantenimiento de la calidad de vida y el progreso de los pueblos.

3. Competencia digital.

La competencia digital es aquella que implica el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informacion y la co-
municacion para alcanzar los objetivos relacionados con el trabajo, la empleabilidad, el aprendizaje, el uso del tiempo libre,
la inclusion y participacion en la sociedad.

4. Aprender a aprender.

La competencia de aprender a aprender es fundamental para el aprendizaje permanente que se produce a lo largo de la
vida y que tiene lugar en distintos contextos formales, no formales e informales. Esta competencia se caracteriza por la
habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje.

5. Competencias sociales y civicas.

Las competencias sociales y civicas implican la habilidad y capacidad para utilizar los conocimientos y actitudes sobre la
sociedad, entendida desde las diferentes perspectivas, en su concepcion dindmica, cambiante y compleja, para interpretar
fendmenos y problemas sociales en contextos cada vez mas diversificados; para elaborar respuestas, tomar decisiones y
resolver conflictos, asi como para interactuar con otras personas y grupos conforme a normas basadas en el respeto mu-
tuo y en convicciones democraticas.

6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

La competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor implica la capacidad de transformar las ideas en actos. Ello
significa adquirir conciencia de la situacion a intervenir o resolver, y saber elegir, planificar y gestionar los conocimientos,
destrezas o habilidades y actitudes necesarios con criterio propio, para alcanzar el objetivo previsto.

7. Conciencia y expresiones culturales.

La competencia en conciencia y expresion cultural implica conocer, comprender, apreciar y valorar con espiritu critico, con
una actitud abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de enrique-
cimiento y disfrute personal y considerarlas como parte de la riqueza y patrimonio de los pueblos. Esta competencia incor-
pora también un componente expresivo referido a la propia capacidad estética y creadora y al dominio de aquellas capaci-
dades relacionadas con los diferentes codigos artisticos y culturales, para poder utilizarlas como medio de comunicacion
y expresion personal.
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Estas competencias basicas de la etapa pueden concretarse en esta programacion en las si-
guientes:

a) Utilizar procedimientos y operaciones relacionados con los nimeros reales, el algebra, la
geometria y las funciones que permitan razonar matematicamente y obtener conclusiones para
comprender mejor el mundo que nos rodea. (2, 5y 6)

b) Plantear y resolver problemas aplicando las técnicas heuristicas precisas y verificando los
resultados. (2, 4y 6)

c) Utilizar de forma adecuada la calculadora y otros medios tecnoldgicos para trabajar con
ndmeros y sus operaciones, geometria, estadistica y probabilidad. (2 y 3)

d)Leer de forma comprensiva el enunciado de cualquier problema antes de abordarlo,
aprender a prescindir de la informacién superflua y saber estimar la coherencia y precision de los
resultados obtenidos. (1, 2, 4y 6)

e) Describir situaciones y fenbmenos procedentes de cualquier ambito cientifico y de la vida
cotidiana mediante el lenguaje algebraico, formalizando el pensamiento abstracto y valorando la
importancia de un modo de proceder ordenado. (1, 2, 4y 6).

f) Apreciar la aportacion de la geometria a otros ambitos del conocimiento humano como el
arte o la arquitectura, los disefios cotidianos. (2, 4y 7).

g) Resolver problemas que surjan de la vida real o en otras ciencias analizando los elemen-
tos principales en el estudio de las funciones, su representacion y aplicaciones. (1, 2, 3y 4).

h) Actuar de forma ordenada al afrontar un problema estadistico para manejar y valorar la uti-
lidad de graficos en la presentacion de resultados y obtencién de futuras conclusiones. (2, 3y 6).

i) Interpretar con cautela todas las informaciones de caracter estadistico aplicando los para-
metros de centralizacién y dispersion. (2, 3,5y 7).

j) Construir tablas de contingencia o diagramas de arbol para la cuantificacién de situaciones
relacionadas con el azar. (2, 4 y 6)
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CONTENIDOS DE ESTE CURSO. (Real Decreto 1105/2014). SECUENCIACION

BLOQUE 1: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS
Planificacién del proceso de resolucién de problemas:

- Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (gréafico, numérico, al-
gebraico, etc.), reformulacién del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos
particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

- Reflexién sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a
los resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, basqueda de
otras formas de resolucién, etc.

- Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos, fun-
cionales, estadisticos y probabilisticos.

- Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en con-
textos matematicos.

- Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificulta-
des propias del trabajo cientifico.

- Utilizacion de medios tecnol6gicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacion de datos.

b) la elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o esta-
disticos.

c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacién de célculos
de tipo numérico, algebraico o estadistico.

d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diver-
sas.

e) la elaboracién de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos.

f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

BLOQUE 2: NUMEROS Y ALGEBRA

- Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de fraccion. Nimeros irracionales. Repre-
sentacion de nimeros en la recta real. Intervalos. Potencias de exponente entero o fraccionario y radicales
sencillos. Interpretacion y uso de los nimeros reales en diferentes contextos eligiendo la notacién y aproxima-
cién adecuadas en cada caso.

- Potencias de exponente racional. Operaciones y propiedades. Jerarquia de operaciones. Célculo con porcen-
tajes. Interés simple y compuesto.

- Logaritmos. Definicion y propiedades.

- Manipulacion de expresiones algebraicas. Utilizacion de igualdades notables. Introduccién al estudio de poli-
nomios. Raices y factorizacion.

- Ecuaciones de grado superior a dos.

- Fracciones algebraicas. Simplificacion y operaciones.

- Resolucion grafica y algebraica de los sistemas de ecuaciones. Resolucion de problemas cotidianos y de
otras areas de conocimiento mediante ecuaciones y sistemas. Resolucion de otros tipos de ecuaciones median-
te ensayo-error 0 a partir de métodos graficos con ayuda de los medios tecnoldgicos.

- Inecuaciones de primer y segundo grado. Interpretacion grafica. Resolucion de problemas en diferentes con-
textos utilizando inecuaciones.
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BLOQUE 3: GEOMETRIA

- Medidas de angulos en el sistema sexagesimal y en radianes. Razones trigonométricas. Relaciones entre
ellas.

- Relaciones métricas en los triangulos. Aplicacion de los conocimientos geométricos a la resolucién de pro-
blemas métricos en el mundo fisico: medida de longitudes, areas y volimenes.

- Iniciacién a la geometria analitica en el plano: Coordenadas. Vectores. Ecuaciones de la recta. Paralelis-
mo, perpendicularidad.

- Ecuacion reducida de la circunferencia.
- Semejanza. Figuras semejantes. Razon entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.

- Aplicaciones informaticas de geometria dindmica que facilite la comprension de conceptos y propiedades
geomeétricas.

BLOQUE 4: FUNCIONES

- Interpretacion de un fendmeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresion analitica. Anali-
sis de resultados.

- Latasa de variacion media como medida de la variacion de una funcién en un intervalo.

- Reconocimiento de otros modelos funcionales: aplicaciones a contextos y situaciones reales.

BLOQUE 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

- Introduccion a la combinatoria: combinaciones, variaciones y permutaciones.
- Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace y otras técnicas de recuento.

- Probabilidad simple y compuesta. Sucesos dependientes e independientes. Experiencias aleatorias com-
puestas.

- Utilizacion de tablas de contingencia y diagramas de arbol para la asignacion de probabilidades. Probabili-
dad condicionada.

- Utilizacion del vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar y la
estadistica.

- ldentificacion de las fases y tareas de un estudio estadistico. Graficas estadisticas: Distintos tipos de gréafi-
cas. Andlisis critico de tablas y graficas estadisticas en los medios de comunicacién. Deteccion de falacias.

- Medidas de centralizacion y dispersion: interpretacion, andlisis y utilizacion.
- Comparacion de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posicion y dispersion..

- Construccion e interpretacion de diagramas de dispersion. Introduccion a la correlacion.
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METODOLOGIA

El aprendizaje debe ser consecuencia de la actividad intensa y continuada del alumno, que observa-
ra, planteara cuestiones, sugerira hipotesis, intercambiara ideas y puntos de vista, etc.

PARTIR DE LOS CONOCIMIENTOS PREVIOS DEL ALUMNADO.

Cada bloque tematico se iniciara con actividades relacionadas con la vida cotidiana, que sirven tanto
para realizar un diagnéstico previo de conocimientos, como para introducir nuevos conceptos matematicos
sin desligarlos de la realidad en la que el alumno se encuentra y a la vez posibilitando el avance de lo con-
creto a lo abstracto.

INTERESAR AL ALUMNADO EN LOS OBJETOS DE ESTUDIO QUE SE VAYAN A TRABAJAR.

El profesor actuara como factor de dinamismo en el aula. Canalizara las actuaciones e introducira
elementos encaminados a motivar y a ayudar a los alumnos a alcanzar sus objetivos, reordenando y comple-
tando la informacién adquirida para sus conocimientos.

TENER EN CUENTA, EN CADA SITUACION DE APRENDIZAJE, LOS CONOCIMIENTOS QUE YA
POSEE EL ALUMNADO.

Como punto de partida, se tendrd en cuenta la informacion habida del curso anterior, asi como el
diagnéstico previo sobre la base minima necesaria para abordar, tanto el curso, como cada tema. Para ello
podran realizarse pruebas escritas, o bien la observacién directa en clase.

ANALIZAR EL OBJETO DE ESTUDIO, PARA PROGRAMAR LA DIVERSIDAD DE ACTIVIDADES
QUE MATERIALIZAN EL PROCESO DE ENSENANZA Y PARA PRESENTAR LOS CONTENIDOS DE
FORMA INTEGRADA Y RECURRENTE.

UTILIZAR DISTINTAS ESTRATEGIAS DIDACTICAS.

Por ejemplo, se formalizaran los nuevos conceptos introducidos y finalizada esta formalizaciéon cada
alumno realizard en su cuaderno de clase cuestiones, ejercicios, etc.

Partir del planteamiento de un nuevo problema y encauzar el trabajo del alumnado a la obtencién de
conclusiones (método de ensayo-error, deduccion logica, induccion...)

OBSERVAR Y COORDINAR EL DESARROLLO DE LAS TAREAS EN EL AULA, PROCURANDO
QUE CADA ALUMNO Y ALUMNA ALCANCE SU RITMO DE TRABAJO OPTIMO.

EVALUAR REGULARMENTE CON EL ALUMNADO EL TRABAJO REALIZADO.

Una vez los alumnos hayan trabajado, individualmente o en grupo, dichas cuestiones, se hara una
puesta en comn para valorar y resolver las dificultades originadas y las estrategias de resolucion, obtenien-
do el profesor, de esta forma, una idea del grado de consecucion de los objetivos planteados y de los alum-
nos con necesidades de refuerzo educativo. Finalizado este proceso se pasara una prueba individualizada
para comprobar el nivel de adquisicién de los objetivos.

TENER EN CUENTA LOS CONDICIONANTES EXTERNOS E INTERNOS. DEBEN CONSIDERAR-
SE LOS CONDICIONANTES QUE LA PRACTICA COTIDIANA INTRODUCE EN LA REALIDAD DE LOS
CENTROS DE ENSENANZA como son la disponibilidad de espacios adecuados (aula tematica), de medios
técnicos suficientes (ordenadores, calculadoras, etc), ubicaciéon adecuada en el horario (Gltimas horas de la
jornada escolar), etc.

ABUNDAR EN EL PLANTEAMIENTO Y RESOLUCION DE PROBLEMAS CONTEXTUALIZADOS,
de manera que los contenidos estudiados se relacionen con el entorno habitual del alumno y facilite un enfo-
que préactico huyendo de la rutina calculistica y la repeticibn mecanica de algoritmos.

Siempre que sea posible se procurara el contacto frecuente con los medios técnicos (calculadoras,
ordenadores, etc) para la familiarizacion del alumnado en el uso de estos medios para la resolucion de pro-
blemas y la adquisicion de informacion.

TEMAS TRANSVERSALES

Cuestiones y actividades relacionadas con la Educacion para la igualdad, Educacion del consumidor,
Educacién ambiental y Educacion para la salud estaran inmersas en el desarrollo de la programacion cuando
se persiga el andlisis critico de mensajes publicitarios dirigidos al consumidor, aspectos cuantitativos relacio-
nados con la alimentacion, la educacion, tratamiento matematico de problemas sociales y ambientales, ana-
lisis critico de las posturas populares ante el azar.

La inapelable légica de la actividad matematica puede contribuir de manera decisiva a potenciar el
respeto entre las personas y por consiguiente a mantener una actitud abierta hacia las opiniones de los de-
mas asi como el habito en el rigor y la precision nos ensefara a valorar la justicia y la paz.
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PLAN DE LECTURA

En todos los temas estudiados se fomentara la lectura, de manera que el alumnado desarrolle la flui-
dez lectora a partir de pequefios textos de contenido relacionado con la materia. Asi mismo, se fomentara la
expresion oral y escrita solicitando argumentaciones de las respuestas a los distintos ejercicios y procurando
gue sean lo mas explicitas posibles, de acuerdo con la precision que caracteriza el lenguaje matematico.

En cada uno de los dos primeros trimestres se proporcionara un texto sobre el que deberan realizar
unas cuestiones que recojan todos y cada uno de los items mencionados anteriormente. Este trabajo ten-
dra dos calificaciones que se incluirdn en los apartados “Trabajos (35%)” y en “Realizacion de las tareas
diarias (10%)”

EVALUACION

A) DEL APRENDIZAJE DE LOS ALUMNOS

Mecanismos de recogida de informacion

- La observacién directa de la actividad del alumno, de su interés y de su comportamiento ante el
trabajo y ante sus compafieros.

- El control de los trabajos individuales o en equipo llevados a cabo por los alumnos, la presentacion
y la justificacién de resultados.

- La realizacion de pruebas individuales [orales-escritas (pizarra), examenes] de adquisicion, conso-
lidacion y progreso en las competencias bésicas.

- Otros mecanismos de autoevaluacion individual o colectiva.

Aspectos a evaluar

— El nivel de progreso del alumno, con relacién a las competencias béasicas y los objetivos genera-
les de la etapa.

— La adecuacién del proceso de ensefianza-aprendizaje.

— La necesidad de maodificacién del disefio curricular cuando se compruebe que su efectividad no es la
deseada.

A. Evaluacion inicial
Se llevara a cabo durante las dos o tres primeras semanas de clase con objeto de conocer la situacién de
cada alumno en el primer momento.
- Informacién de las caracteristicas del alumno por parte del profesorado que ha trabajado con él
anteriormente, si es alumnado desconocido informes escritos sobre estos alumnos.
- El seguimiento del trabajo personal del alumno, que es muy importante durante los primeros dias.
- Se podré realizar una prueba inicial referente a los contenidos del curso anterior.
B. Evaluacion continua
Al ser continuo el proceso de ensefianza-aprendizaje también debe serlo la evaluaciéon porque va valo-
rando al alumno en cada uno de los momentos y de las etapas del proceso educativo.
En cada evaluacion, el alumno debe dominar lo trabajado en las anteriores porque, la mayor parte de
las veces, el progreso en un aspecto determinado depende del dominio que se tenga del anterior.

Criterios de calificacion
La calificacién de cada periodo (trimestre) se obtendra a partir de la media ponderada de las calificaciones
de cada uno de los blogues en que esté dividida la materia en el mismo.

Cada blogue se evaluara en base a los criterios de evaluacion descritos mas abajo. La calificaciéon se ob-
tendra calculando la media ponderada de las calificaciones obtenidas en cada uno de los siguientes aparta-
dos:

o Pruebas escritas (exadmenes) 45%.

o Trabajos. Observacién directa del trabajo desarrollado en clase (preguntas y ejercicios en la pizarra),
ejercicios con el libro, etc. 35%.

> Realizacion de las tareas diarias. Gusto por el trabajo bien hecho. Orden y limpieza en su presentacion.
Disciplina en el cumplimiento de plazos. Expresion adecuada tanto en lenguaje matematico como lengua
espafiola 10%.

oActitud del alumnado hacia la materia. Valoracion de la aportacion de la misma en su formacién, cumpli-
miento de sus tareas, colaboracion con el clima adecuado de la clase. Asistencia regular. 10%
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Al final de la 12 y 22 evaluaciones, al alumnado que no haya obtenido una calificacion positiva (= 5) se le
propondra un plan de recuperacion consistente en la realizacién de tareas relacionadas con los bloques no
superados. Contaran con la supervision y el asesoramiento continuado del profesorado de la materia. Se le
indicara una fecha concreta del trimestre siguiente en que deberan entregar las tareas resueltas y en que
realizaran una prueba escrita consistente en la resolucién de varios ejercicios similares a los encomendados
como refuerzo. La calificacion de la recuperacion sera la media ponderada de: actitud (10%), entrega de
gjercicios refuerzo (10%) y examen de recuperacion (80%).

También se realizara una prueba escrita para recuperar la 32 evaluacién y una recuperacion final para el
alumno que no haya superado como maximo dos bloques.

La calificacion global de la materia se expresara con un ndmero entero comprendido entre 1 y 10 que se
obtendra redondeando la media ponderada de las calificaciones obtenidas en los cuatro bloques de conte-
nidos en que se divide el curso siempre que cada uno de ellos tenga una calificacién superior o igual a 4.

> Numeros y Algebra 40%
o Geometria 25%
o Funciones 20%
o Estadistica y probabilidad 15%

Si uno 0 mas de los cuatro bloques tuviesen una calificacién inferior a 4 deberan recuperarse en la convo-
catoria extraordinaria en la forma que se indique en el informe final donde se hara constar los bloques de
contenidos correspondientes.

Programacion de actividades de refuerzo para el alumnado de 4° E.S.O. con MATEMATICAS de 3°
E.S.O. pendientes.

Dado el caracter acumulativo y continuo de la materia, la evaluacion del alumnado que curse

4° habiendo obtenido evaluacion negativa en el curso anterior ira pareja a su evolucién en el presente cur-
so. Por consiguiente, ademas de la actividad normal del grupo en el que esté inmerso, este alumnado
realizar4 una serie de tareas de refuerzo que habra de presentar resueltas en un plazo fijado previa-
mente para su supervision y que cubrira esencialmente los objetivos minimos marcados para el nivel
correspondiente al curso. Habra un asesoramiento por el profesor en el tiempo habitual de clase, por
ejemplo mientras el resto de los compafieros esta desarrollando otras actividades. Al menos una vez al
trimestre, y antes de la evaluacion de 4°, se les propondra una prueba escrita consistente en la resolucion
de varios ejercicios similares a los encomendados como refuerzo.

Los criterios de evaluacion seran los fijados en la programacion de la materia pendiente. La califica-
cion de cada trimestre se realizara aplicando los siguientes criterios:

o Actitud: Valorada en su grupo actual. 10%
o Entrega de ejercicios de refuerzo 10%
o Examen de recuperacion 80%

En los mismos periodos de evaluacion ordinaria, y en las distintas reuniones que lleve a cabo el
equipo docente, se informara sobre la valoracion del progreso de dicho alumnado a su tutor.

Al mismo tiempo, el seguimiento en la materia de 4° hara detectar si, aunque no alcance los objeti-
vos de 4°, si consigue el nivel adecuado para considerarsele alcanzados los de 3°. En este sentido se
considerard que ha superado la materia del curso anterior todo alumno que sea evaluado positivamente
en al menos tres de los bloques de la materia de 4°.

De manera analoga se actuara en los casos en que el alumno tenga pendiente también la materia
de otros niveles inferiores.
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CRITERIOS DE EVALUACION

El referente fundamental para evaluar el aprendizaje del alumnado son los criterios de evaluacién y respon-
den a los objetivos de la asignatura. El Real Decreto 1105/2014 establece como criterios de evaluacion para
este curso:

Blogue 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un problema.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los célculos ne-
cesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes matematicas,
en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para
hacer predicciones.

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos, otras preguntas,
otros contextos, etc.

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de
investigacion.

6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en situaciones proble-
maticas de la realidad.

7. Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas de la realidad cotidiana,
evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico.
9. Superar blogueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas.
10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares futuras.

11. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma auténoma, realizando calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando situaciones matematicas median-
te simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la resolucién de problemas.

12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién de modo habitual en el proceso de apren-
dizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o en otras fuentes, elabo-
rando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos
en entornos apropiados para facilitar la interaccion.

Blogue 2: NUMEROS Y ALGEBRA

1. Conocer los distintos tipos de nimeros e interpretar el significado de algunas de sus propiedades mas ca-
racteristicas: divisibilidad, paridad, infinitud, proximidad, etc.

2. Utilizar los distintos tipos de nUmeros y operaciones, junto con sus propiedades, para recoger, transfor-
mar e intercambiar informacién y resolver problemas relacionados con la vida diaria y otras materias del am-
bito académico.

3. Construir e interpretar expresiones algebraicas, utilizando con destreza el lenguaje algebraico, sus opera-
ciones y propiedades.

4. Representar y analizar situaciones y relaciones matematicas utilizando inecuaciones, ecuaciones y sis-
temas para resolver problemas matematicos y de contextos reales.

Blogue 3: GEOMETRIA

1. Utilizar las unidades angulares del sistema métrico sexagesimal e internacional y las relaciones y razones
de la trigonometria elemental para resolver problemas trigonométricos en contextos reales.

2. Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir de situaciones reales, empleando
los instrumentos, técnicas o férmulas mas adecuadas y aplicando las unidades de medida.

3. Conocer y utilizar los conceptos y procedimientos basicos de la geometria analitica plana para represen-
tar, describir y analizar formas y configuraciones geométricas sencillas.
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Bloque 4: FUNCIONES

1. Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el tipo de funcion que puede representar-
las, y aproximar e interpretar la tasa de variacion media a partir de una grafica, de datos numéricos o me-
diante el estudio de los coeficientes de la expresién algebraica.

2. Analizar informacién proporcionada a partir de tablas y graficas que representen relaciones funcionales
asociadas a situaciones reales obteniendo informacién sobre su comportamiento, evolucién y posibles resul-
tados finales.

Blogue 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

1. Resolver diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana aplicando los conceptos del célculo de
probabilidades y técnicas de recuento adecuadas.

2. Calcular probabilidades simples o compuestas aplicando la regla de Laplace, los diagramas de arbol, las
tablas de contingencia u otras técnicas combinatorias.

3. Utilizar el lenguaje adecuado para la descripcion de datos y analizar e interpretar datos estadisticos que
aparecen en los medios de comunicacion.

4. Elaborar e interpretar tablas y gréaficos estadisticos, asi como los parametros estadisticos mas usuales,
en distribuciones unidimensionales y bidimensionales, utilizando los medios méas adecuados (lapiz y papel,
calculadora u ordenador), y valorando cualitativamente la representatividad de las muestras utilizadas.

B) DEL PROCESO DE ENSENANZA

Se trata de establecer la deteccion de factores que puedan desviarnos de la consecucion de los ob-
jetivos planteados. Para ello, se pretende evaluar los aspectos siguientes:

- La adecuacion de las actividades a los objetivos propuestos y a la peculiaridad de cada gru-
po de alumnos.

- El desarrollo de las actividades de aprendizaje.
- Las correcciones y mejoras introducidas.

- Los medios materiales utilizados.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES (RD 1105/2014)

Un instrumento eficaz para integrar los contenidos con las competencias clave en la bisqueda de la con-
secucion de los objetivos didacticos de la etapa son los estandares de aprendizaje evaluables, que ex-
plicitan de manera concreta la aplicacién de los criterios de evaluacidn anteriormente descritos.

El R. D. 1105/2014 establece como estandares de aprendizaje evaluables para este curso:

Blogue 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resoluciéon de un problema, con el
rigor y la precision adecuados.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).

2.2. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el numero de soluciones del problema.

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando
su utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de problemas reflexionando
sobre el proceso de resolucion de problemas.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos numé-
ricos, geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los resulta-
dos esperables, valorando su eficacia e idoneidad.
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4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia de la solucion o buscando otras formas de resolucion.

4.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas pregun-
tas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o0 mas generales de interés, es-
tableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos len-
guajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico-probabilistico.

6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico, identificando el pro-
blema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucién de un problema o
problemas dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las limitaciones
de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucion de problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de matematizacion
o de modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y senci-
llez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de célculos numéri-
cos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide 0 no aconseja hacerlos manual-
mente.

11.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

11.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion de problemas, me-
diante la utilizacién de medios tecnoldgicos.

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnolégicas interactivas para mostrar, ana-
lizar y comprender propiedades geométricas.

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen, video, sonido,...), como resultado del
proceso de busqueda, analisis y seleccién de informacion relevante, con la herramienta tecnolégica adecuada, y
los comparte para su discusién o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.
12.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje

recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico
y estableciendo pautas de mejora.
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Blogue 2: NUMEROS Y ALGEBRA

1.1. Reconoce los distintos tipos nimeros (naturales, enteros, racionales e irracionales y reales), indicando
el criterio seguido, y los utiliza para representar e interpretar adecuadamente informacion cuantitativa.

1.2. Aplica propiedades caracteristicas de los nimeros al utilizarlos en contextos de resolucion de proble-
mas.

2.1. Opera con eficacia empleando céalculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o programas in-
forméticos, y utilizando la notacion mas adecuada.

2.2. Realiza estimaciones correctamente y juzga si los resultados obtenidos son razonables.

2.3. Establece las relaciones entre radicales y potencias, opera aplicando las propiedades necesarias y re-
suelve problemas contextualizados.

2.4. Aplica porcentajes a la resolucion de problemas cotidianos y financieros y valora el empleo de medios
tecnologicos cuando la complejidad de los datos lo requiera.

2.5. Calcula logaritmos sencillos a partir de su definicién o mediante la aplicacién de sus propiedades vy re-
suelve problemas sencillos.

2.6. Compara, ordena, clasifica y representa distintos tipos de nimeros sobre la recta numérica utilizando
diferentes escalas.

2.7. Resuelve problemas que requieran conceptos y propiedades especificas de los nimeros.

3.1. Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje algebraico.

3.2. Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza utilizando la regla de Ruffini u otro método mas ade-
cuado.

3.3. Realiza operaciones con polinomios, igualdades notables y fracciones algebraicas sencillas.

3.4. Hace uso de la descomposicion factorial para la resolucion de ecuaciones de grado superior a dos.

4.1. Hace uso de la descomposicién factorial para la resolucién de ecuaciones de grado superior a dos.

4.2. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacion de la vida real, lo estudia y re-
suelve, mediante inecuaciones, ecuaciones o sistemas, e interpreta los resultados obtenidos.

Blogue 3: GEOMETRIA

1.1. Utiliza conceptos y relaciones de la trigonometria basica para resolver problemas empleando medios
tecnolégicos, si fuera preciso, para realizar los calculos.

2.1. Utiliza las herramientas tecnolégicas, estrategias y férmulas apropiadas para calcular angulos, longitu-
des, areas y volimenes de cuerpos y figuras geométricas.

2.2. Resuelve triangulos utilizando las razones trigonométricas y sus relaciones.

2.3. Utiliza las férmulas para calcular areas y volimenes de tridngulos, cuadrilateros, circulos, paralelepipe-
dos, piramides, cilindros, conos y esferas y las aplica para resolver problemas geométricos, asignando las
unidades apropiadas.

3.1. Establece correspondencias analiticas entre las coordenadas de puntos y vectores.
3.2. Calcula la distancia entre dos puntos y el médulo de un vector.

3.3. Conoce el significado de pendiente de una recta y diferentes formas de calcularla.
3.4. Calcula la ecuacion de una recta de varias formas, en funcion de los datos conocidos.

3.5. Reconoce distintas expresiones de la ecuacion de una recta y las utiliza en el estudio analitico de las
condiciones de incidencia, paralelismo y perpendicularidad.

3.6. Utiliza recursos tecnoldgicos interactivos para crear figuras geométricas y observar sus propiedades y
caracteristicas.

Blogue 4: FUNCIONES

1.1. Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser descritas mediante una relacién funcio-
nal y asocia las graficas con sus correspondientes expresiones algebraicas.

1.2. Explica y representa graficamente el modelo de relacion entre dos magnitudes para los casos de rela-
cion lineal, cuadratica, proporcionalidad inversa, exponencial y logaritmica, empleando medios tecnolégicos,
Ssi es preciso.
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1.3. Identifica, estima o calcula pardmetros caracteristicos de funciones elementales.

1.4. Expresa razonadamente conclusiones sobre un fenémeno a partir del comportamiento de una gréfica o
de los valores de una tabla.

1.5. Analiza el crecimiento o decrecimiento de una funcién mediante la tasa de variacion media calculada a
partir de la expresion algebraica, una tabla de valores o de la propia gréfica.

1.6. Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas: lineales, cuadraticas, de proporciona-
lidad inversa, definidas a trozos y exponenciales y logaritmicas.

2.1. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos sobre diversas situaciones reales.
2.2. Representa datos mediante tablas y graficos utilizando ejes y unidades adecuadas.

2.3. Describe las caracteristicas mas importantes que se extraen de una grafica sefialando los valores pun-
tuales o intervalos de la variable que las determinan utilizando tanto lapiz y papel como medios tecnologi-
cos.

2.4. Relaciona distintas tablas de valores y sus graficas correspondientes.

Bloque 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD
1.1. Aplica en problemas contextualizados los conceptos de variacion, permutacion y combinacion.

1.2. Identifica y describe situaciones y fenébmenos de caracter aleatorio, utilizando la terminologia adecuada
para describir sucesos.

1.3. Aplica técnicas de célculo de probabilidades en la resolucion de diferentes situaciones y problemas de
la vida cotidiana.

1.4. Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de experimentos aleatorios y simulaciones.
1.5. Utiliza un vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar.
1.6. Interpreta un estudio estadistico a partir de situaciones concretas cercanas al alumno.

2.1. Aplica la regla de Laplace y utiliza estrategias de recuento sencillas y técnicas combinatorias.

2.2. Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos utilizando, especialmente, los diagramas de
arbol o las tablas de contingencia.

2.3. Resuelve problemas sencillos asociados a la probabilidad condicionada.

2.4. Analiza matematicamente algun juego de azar sencillo, comprendiendo sus reglas y calculando las pro-
babilidades adecuadas.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, cuantificar y analizar situaciones relacionadas con el
azar.

4.1. Interpreta criticamente datos de tablas y gréaficos estadisticos.

4.2. Representa datos mediante tablas y gréficos estadisticos utilizando los medios tecnolégicos méas ade-
cuados.

4.3. Calcula e interpreta los parametros estadisticos de una distribucion de datos utilizando los medios mas
adecuados (lapiz y papel, calculadora u ordenador).

4.4. Selecciona una muestra aleatoria y valora la representatividad de la misma en muestras muy pequefas.
4.5. Representa diagramas de dispersion e interpreta la relacién existente entre las variables.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

La idea de atencion a la diversidad es algo que debe impregnar el disefio de la programacién. Cualquier tipo
de decision didactica debe tener en cuenta la diversidad de intereses y capacidades del alumnado.

La atencion a la diversidad debe contemplar diversos modelos de adaptacion curricular para aquellos alum-
nos que precisen de modificaciones didacticas respecto de lo que se presenta al grupo en general.

Como se ha indicado mas arriba, la evaluacién debe servirnos para detectar: a) La adecuacion de la metodo-
logia y los contenidos a los que se aplica. b) La adecuacion de las actividades propuestas para los objetivos
que se pretenden conseguir. c) La adecuacioén de los criterios de evaluacion respecto de los contenidos y ob-
jetivos que pretendemos.

A partir de un analisis global podremos establecer:
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e Medidas de refuerzo: Dirigidas a aquellos alumnos que muestran un progreso mas lento que el grueso del
grupo. Estas medidas de refuerzo podran consistir en:

- Refuerzo continuo de los logros obtenidos: Realizacion de actividades los afiancen.
- Variacion de los recursos materiales con los que se han trabajado los contenidos.
- Favorecimiento de un clima de trabajo en el que el alumno no tema expresar sus dificultades.

- Refuerzo de contenidos procedimentales relevantes: Automatizacién de procedimientos que han
de convertirse en herramientas usuales del alumno.

¢ Medidas de ampliacién: Dirigidas a alumnos que muestran un especial interés o capacidades que se tra-
ducen en una evolucién en el aprendizaje mas rapida que el resto del grupo. Pueden ser:

- Propuesta de contenidos (conceptuales, procedimentales o actitudinales) de profundizacion.
- Sugerencia de que sean ellos mismos los que elijan en que temas quieren profundizar.

- Demandarles que participen en accion tutorial de sus compafieros ayudandoles en la consecu-
cién de sus objetivos. Esto tiene un doble aspecto positivo:

* Potencia la solidaridad y el compafierismo.

* Mejora la capacidad afectiva y cognitiva ya que para explicar algo a otra persona es
preciso poner en orden las ideas propias.

La atencion a la diversidad de intereses, actitudes y motivaciones de los alumnos también debe ser tenida en
cuenta a la hora de planificar los grupos de trabajo y de discusién en el aula. Los agrupamientos flexibles del
alumnado y una planificacién elastica y variada de materiales y actividades de trabajo facilitan el desarrollo
de este principio educativo.

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS

En el segundo o tercer trimestre se realizara una actividad con el alumnado que consistird en la participacion
de una Gymkhana Matematica junto con un gran nimero de centros de Sevilla y provincia y algin que otro
centro de otras provincias de Andalucia. Solamente participara el alumnado que a lo largo del curso muestre
interés en preparar dicha actividad y tendra una valoracion adicional en la calificacién del trimestre en el que
se realice la Gymkhana.

RECURSOS

- El libro de texto recomendado a los alumnos para su uso habitual en clase es: MATEMATICAS 4° de ESO
de la Editorial SM.

- Ademas del cuaderno e instrumentos habituales de escritura, el alumno debera disponer de calculadora
cientifica, escuadra, cartabén, regla y compas.

- Ideal seria asi mismo, disponer de un aula teméatica con ordenadores (o TIC) para la aplicacion de progra-
mas informaticos a la resolucion de ejercicios diversos de algebra, estudios estadisticos, representaciones
gréficas, etc., asi como conexion a Internet para investigacion y utilizacién de las nuevas tecnologias en el
ambito de la asignatura.

SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION

Primer trimestre: Nimeros y Algebra.
Segundo trimestre: Nameros y Algebra (continuacion) y Geometria.

Tercer trimestre: Funciones y Estadistica y Probabilidad.
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