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La programacion didactica que presentamos a continuacién es un instrumento especifico de
planificacién, desarrollo y evaluacién de la materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual para
el primer curso de Educacion Secundaria Obligatoria, adaptado a lo establecido en la siguiente

normativa:

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educaciéon (LOE), modificada por la Ley
Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa
(LOMCE).

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre
las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la Educacion
Primaria, la Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato.

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el
curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia (BOJA 28-06-2016).

Orden por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacion
Secundaria Obligatoria en Andalucia, se regula la atencion a la diversidad y se
establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

Para su desarrollo se han tenido en cuenta los criterios generales establecidos en el proyecto
educativo del centro, asi como las necesidades y las caracteristicas del alumnado.

Han sido elaboradas por los departamentos y aprobadas por el Claustro de Profesorado. No
obstante, se podran actualizar o modificar, en su caso, tras los procesos de autoevaluacion.
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La Educacion Plastica Visual y Audiovisual es una materia de la Educacion Secundaria Obligatoria
que tiene como finalidad desarrollar en el alumnado capacidades perceptivas, expresivas y
estéticas a partir del conocimiento tedrico y practico de los lenguajes visuales para comprender,
interpretar y ser criticos con la realidad, cada vez mas configurada como un mundo de imagenes y
objetos. Al mismo tiempo, busca potenciar el desarrollo de la imaginacion, la creatividad y la
inteligencia emocional a través del uso de recursos plasticos como recursos expresivos y
predisponer al alumnado para el disfrute del entorno natural, social y cultural.

Como cualquier otro lenguaje, el lenguaje plastico-visual necesita de dos niveles interrelacionados
de comunicacion: saber ver para comprender y saber hacer para expresarse, con la finalidad de
comunicarse, producir y crear y conocer mejor la realidad y a uno mismo para transformarla y
transformarse, en definitiva para humanizar la realidad y al propio ser humano como eje central de
la misma.

Andalucia es una comunidad con un legado histérico, natural y cultural muy amplio, puesto en
valor como motor econémico de numerosas comarcas y generador de recursos y bienestar para la
poblacion. La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual contribuye a la formacion
cultural y artistica del alumnado permitiéndole acceder a la comprension, valoracion y disfrute del
mundo en el que se encuentra y la participacién activa y consciente de su cultura, sociedad y
familia. El patrimonio cultural y artistico andaluz cuenta con numerosos referentes universales,
entre otros, la obra de artistas andaluces como Picasso y Velazquez, las referencias
arquitecténicas y su legado estético y ornamental, ejemplificado en construcciones como la
Alhambra, el legado andalusi en general y su relacidon con las construcciones geométricas.
También contamos con relevantes artistas contemporaneos en todos los campos de la creacién
artistica, incluyendo la comunicacion audiovisual: fotografia, cine, television, etc.

Los contenidos se presentan en tres bloques interrelacionados, Expresion Plastica, Comunicacion
Audiovisual y Dibujo Técnico; que a su vez se corresponden con los tres bloques en que se divide
la materia correspondiente en la etapa de la Educacion Primaria: Expresion Artistica, Educacion
Audiovisual y Dibujo Geométrico.

* El bloque de contenidos la Expresién Plastica hace referencia a un aprendizaje
plastico, en su dimension artistica y procedimental de los contenidos, incidiendo en
la faceta mas practica de la materia.

* Los bloques de contenidos de Comunicacién Audiovisual y lenguaje Audiovisual y
Multimedia tendran que prestar una especial atencion al contexto audiovisual
andaluz y a los creadores contemporaneos, tanto en fotografia como cine y
television, y otras manifestaciones visuales, comic, videojuegos, etc.

* Los bloques de Dibujo Técnico permiten el acercamiento al disefio y la dimensién
plastica de la geometria, pudiendo tomar como su azulejeria, el legado andalusi y
la relacion construcciéon-geometria.

La vinculacion de Educacién Plastica Visual y Audiovisual con otras materias queda reflejado en
contenidos comunes. Los contenidos matematicos tienen su aplicaciéon grafica en las relaciones
de proporcionalidad, la representacién de formas geométricas, redes modulares y movimientos en
el plano. Los contenidos linguisticos establecen un paralelismo entre analisis de textos escritos
con el analisis y conocimiento de la imagen, el uso de conceptos como alfabeto visual y sintaxis
de la imagen, canales de comunicacion y esquemas comunicativos. Los procesos cientificos como
la percepcion de la luz, la refraccién del color o el origen de las texturas son comunes a las
materias cientificas. Las aplicaciones de los procesos cientificos junto con los diferentes sistemas
de representacion nos permiten abordar adecuadamente el conocimiento tecnoldgico.

La Educacién Plastica Visual y Audiovisual contribuye a adquirir la competencia conciencia y
expresiones culturales poniendo en valor y llevando a cabo la preparaciéon y formacion del
alumnado en el campo de la imagen como lenguaje plastico, tanto artistico como técnico. La
posibilidad de aprender a apreciar las diferentes cualidades estéticas de las distintas
manifestaciones visuales de los lenguajes plasticos y los lenguajes audiovisuales, les permite la
posibilidad de ser personas criticas a éstas. Ademas, desde el conocimiento y puesta en practica
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de las habilidades y destrezas desarrolladas, se les inicia a utilizarlas como lenguaje y forma de
expresion propia, convirtiéndose en una herramienta esencial para su desarrollo posterior en
multiples disciplinas.

La materia contribuira a que el alumnado se acerque a diversas manifestaciones artisticas, con un
especial interés a las propias de la Comunidad Auténoma de Andalucia, dotandolo de
instrumentos para su comprension y valoracion, y capacitandolo para formular opiniones con
sentido critico.

Si en otras épocas histéricas era la palabra, tanto en su expresién oral como escrita, la principal
forma de expresion y de transmision de ideas y sentimientos, no cabe duda de que en la época en
la que estamos inmersos la imagen ha cobrado un protagonismo sin precedentes en ninguna otra
época de la historia de la humanidad.
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Los objetivos son los referentes relativos a los logros que el alumnado debe alcanzar al finalizar la
etapa, como resultado de las experiencias de ensefanza-aprendizaje planificadas intencionalmente
para ello.

La Educacién Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades, los
habitos, las actitudes y los valores que le permitan alcanzar, los objetivos enumerados en el
articulo 23 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOE), modificada por la Ley
Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa (LOMCE), asi como el
articulo 11 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

Las competencias clave deberan estar estrechamente vinculadas a los objetivos definidos para la
Educacion Secundaria, de acuerdo con lo establecido en la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero,
por la que se describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de
evaluacion de la Educacién Primaria, la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato. Por
ello, en el cuadro siguiente se detallan los objetivos de la etapa y la relaciéon que existe con las
competencias clave:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer
sus derechos en el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos Competencia social y
humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre ciudadana (CSC)
mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad
plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

Competencia para aprender
a aprender (CAA)
Competencia de sentido de
iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEP)

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y
trabajo individual y en equipo como condicidn necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y
como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de
derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar la
discriminacion de las personas por razén de sexo o por
cualquier otra condicién o circunstancia personal o social.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién
entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion
de violencia contra la mujer.

Competencia social y
ciudadana (CSC)

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos
de la personalidad y en sus relaciones con los demas, asi
como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo,
los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.

Competencia social y
ciudadana. (CSC)

Competencia en
comunicacion linguistica
(CCL)
Competencia matematica y
competencias basicas en
ciencia y tecnologia (CMCT)
Competencia digital
(CD)

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes
de informacién para, con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Adquirir una preparacién basica en el campo
de las tecnologias, especialmente las de la informacioén y la
comunicacion.
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f)

Concebir el conocimiento cientifico como un saber
integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

Competencia matematica y
competencias basicas en
ciencia y tecnologia. (CMCT)

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si
mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Competencia de sentido de
iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEP)
Competencia para aprender
a aprender (CAA)

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por
escrito, en la lengua castellana vy, si la hubiere, en la lengua
cooficial de la Comunidad Autébnoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

Competencia en
comunicacion linguistica.
(CCL)

Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras
de manera apropiada.

Competencia en
comunicacion linguistica
(CCL)

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la
cultura y la historia propias y de los demas, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

Conciencia y expresiones
culturales (CEC)

k)

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el
de los otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de
cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y
la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal
y social. Conocer y valorar la dimension humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los
habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.

Competencia matematica y
competencias basicas en
ciencia y tecnologia. (CMCT)

Competencia social y
ciudadana. (CSC)

1)

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de
las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos
medios de expresion y representacion.

Conciencia y expresiones
culturales (CEC)

Del mismo modo, se establece la relacién de las competencias clave con los objetivos generales
afiadidos por el articulo del Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la
ordenacioén y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia (BOJA 28-06-2016).

Competencia en
comunicacion linguistica.
(CCL)

Conciencia y expresiones
culturales (CEC)

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad
lingUistica andaluza en todas sus variedades.

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la cultura
andaluza para que sea valorada y respetada como
patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y
universal.

Conciencia y expresiones
culturales (CEC)
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A estos objetivos llegara el alumnado a partir de los establecidos en cada una de las materias, que
establecen las capacidades a las que desde la misma desarrollara el alumnado.

En concreto, a continuacion podemos ver los objetivos de la materia de Educacion Plastica,
Visual y Audiovisual para la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria y las secciones,
recursos o unidades didacticas en las que se trabajaran dichos objetivos:

Objetivos de la materia Educacion Plastica, Visual

. 2’°curso
y Audiovisual

1ercurso

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que | Se trabaja en todas las | Se trabaja en todas las

nos rodean interpretandolas de forma critica, siendo sensibles
a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

unidades didacticas
del curso.

unidades didacticas
del curso.

. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico,
identificando, interpretando y valorando sus contenidos y
entendiéndolos como parte integrante de la diversidad,
contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del
patrimonio.

Unidades didacticas
1,2,3,5,7,8y9.

Se trabaja en todas
las unidades
didacticas del curso.

. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para
representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

Unidades didacticas
1,2,4,5,6,7,8y09.

Se trabaja en todas
las unidades
didacticas del curso.

. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental
del lenguaje plastico, visual y audiovisual como medio de
expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias,
desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la
cultura emprendedora.

Se trabaja en todas
las unidades
didacticas del curso.

Se trabaja en todas
las unidades
didacticas del curso.

. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje
técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo habitos de
observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando
positivamente el interés y la superacion de las dificultades.

Unidades didacticas
3,6,7y8.

Unidades didacticas
1,2,3,4,5,6,7y8.

. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales
y las tecnologias de la informacion y la comunicacion para
aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia
en la sociedad de consumo actual asi como utilizar sus
recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

Unidades didacticas
1,2,3,5,6,7,8y9.

Se trabaja en todas
las unidades
didacticas del curso.

. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la
sociedad, adoptando criterios personales que permitan actuar
con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

Unidades didacticas
1,4,5,6y8.

Se trabaja en todas
las unidades
didacticas del curso.

. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las
normas establecidas valorando su aplicacion en el mundo del
arte y del disefio.

Unidades didacticas
2,3,4,5y8.

Unidades didacticas
2,3,4,5y7.

. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el
proceso de realizacion de objetos y obras grafico-plasticas
partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando
durante cada fase el estado de su consecucion.

Unidades didacticas
2,3,5y9.

Se trabaja en todas
las unidades
didacticas del curso.

10.Cooperar con otras personas en actividades de creacion

colectiva de manera flexible y responsable, favoreciendo el
didlogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la
tolerancia.

Unidades didacticas
1,2,3,4,5y9.

Se trabaja en todas
las unidades
didacticas del curso.
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Entendemos los contenidos como el conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes
que contribuyen al logro de los objetivos de cada materia y etapa educativa y a la adquisicion de
competencias.

El tratamiento de los contenidos de la materia se ha organizado alrededor de los siguientes
bloques:

* Bloque 1. Expresion plastica. Hace referencia a un aprendizaje plastico, en su dimension
artistica y procedimental de los contenidos, incidiendo en la faceta mas practica de la
materia.

* Bloque 2. Comunicacion audiovisual. Tendra que prestar una especial atencién al contexto
audiovisual andaluz y a los creadores contemporaneos, tanto en fotografia como cine y
televisidn, y otras manifestaciones visuales, comic, videojuegos, etc.

* Bloque 3. Dibujo técnico. Permite el acercamiento al disefio y la dimensién plastica de la
geometria, pudiendo tomar como su azulejeria, el legado andalusi y la relacién
construccion-geometria.

A continuacion, presentamos la concrecién de estos bloques para este curso, asi como las

evidencias acerca de donde quedaran trabajados en nuestras unidades didacticas:

Bloque 1: Expresion plastica

Evidencias en las Unidades Didacticas

1.1. Comunicacion Visual. Alfabeto
Visual.

uD.1
La comunicacion visual. Pags. 14-15-16-17.
uD.2
Imaginar y representar. Pags. 24-25-26-27.

1.2. Elementos configurativos y sintaxis
de la imagen: Punto, linea, formas.

ubD.2
Imaginar y representar. Pags. 24-25-26-27.

1.3. El color y su naturaleza. Circulo
cromatico. Colores primarios y
secundarios. Cualidades, valores
expresivos y simbdlicos del color.

ubD.2
Dar color. Pags. 28-29-30-31.

1.4. Las texturas y su clasificacion.
Texturas graficas. Técnicas para la
creacion de texturas.

ubD.2
Texturas. Pag. 27.

1.5. La luz. Sombras propias y sombras
proyectadas. El claroscuro.

ub.7
De luces y sombras: la luz y el volumen. Pags. 100-101-102-103.

1.6. Composicion. Equilibrio, proporcion
y ritmo. Esquemas compositivos.

ubD.4

Dimensidn, escala y proporcion. P4g. 54-55-56-57.
uUD.6

Sintaxis visual. Pags. 82-83-84-85.

1.7. Niveles de iconicidad en las
imagenes. Abstraccion y figuracion.

1.8. El proceso creativo desde la idea
inicial hasta la ejecucion definitiva.
Bocetos, encaje, apuntes.

ubD.3

Redescubriendo el espacio. Pag. 49.
uD.5

Taller de arte visual. Pags. 76-77.
uD.9

Mi autobiografia visual. Pag. 133.
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Bloque 1: Expresidn plastica

Evidencias en las Unidades Didacticas

1.9. Técnicas de expresion grafico-
plastica. Técnicas secas. Técnicas
humedas. Técnica mixta. El collage.

uD.1

Taller de arte visual. Técnicas de expresion grafico-plastica. El collage.
Pags. 18-19.

ubD.2

Taller de arte visual. Técnicas de expresion grafico-plastica. Técnicas
secas. Técnicas humedas. Pags. 32-33.

ub.4

Taller de arte visual. Figura articulada. Técnicas de expresion grafico-
plastica. Técnica mixta. Pag. 62.

ubD.5

Taller de arte visual. Técnicas de expresion grafico-plastica. Técnica mixta.
Pag. 76.

UD.6

Taller de arte visual. Décollage. Técnicas de expresion grafico-plastica.
Técnica mixta. El collage. Pag. 91.

ubD.7

Paso a paso. Pag. 103. Taller de arte visual. Técnicas de expresion
grafico-plastica. Técnicas secas. Técnica mixta. Pags. 104-105.

uD.8

El espacio es multiple. Pag. 116. Taller de arte visual. Técnicas de
expresion grafico-plastica. Técnica mixta. El collage. Pag. 119.

1.10. El grabado. Grabado en hueco y
en relieve. Técnicas de estampacion. La
obra en lindleo de Picasso.

ubD.4
Taller de arte visual. Estampacion y disefio textil. El grabado.
Técnicas de estampacion. Pag. 63.

ub.4

111, La obra tridimensional. 'lI'Ja[I)IeSr de arte visual. Figura articulada. Pag. 62.
Comprende, analiza y aplica... Pags. 69-70.
ubD.2
Taller de arte visual. Pag. 33.
uD.3
Redescubriendo el espacio. Pag. 49.

1.12. Reutilizacién y reciclado de uD.4

materiales y objetos de desecho. Taller de arte visual. Figura articulada. Pag. 62.
uD.6
Componemos. Pag. 82.
ubD.7

Un espacio especial. Comprende, analiza y aplica... Pag. 99.

Bloque 2: Comunicacion
audiovisual

Evidencias en las Unidades Didacticas

2.1. Percepcion Visual. Leyes de la
Gestalt. llusiones 6pticas.

uD.1
La percepcion visual. Pags. 10-11-12-13.

2.2. Grados de iconicidad.

uD. 1

La comunicacion visual. Pags. 14-15.
uD.2

Representar o interpretar. Pag. 27.

2.3. Significante y significado.

uD.1

Elementos de la comunicacion visual. Pag. 16.
UD.6

La publicidad. Pag. 87.

2.4. Finalidades del lenguaje visual y
audiovisual.

uUD.6
Crear mensajes. Pags. 86-87-88-89.
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Bloque 2: Comunicacion
audiovisual

Evidencias en las Unidades Didacticas

uD.1
Reflexion final. Pag. 21.
uD.2
Expresion y sentimiento. Pag. 23.
2.5. Interpretacion y comentarios de uD.3
imagenes. Estructura y equilibrio. Pag. 37.
uD.6
Imagenes publicitarias. Pag. 81.
uD.8
Colecciona. Pag. 123.
ubD.4
¢ Quién quiere ser como los maniquies? Pag. 58.
2.6. La obra artistica. Relacion de la uD.6
obra de arte con su entorno. Ser y consumir. Pags. 80-81.
uD.7
Recorrer y crear el espacio. Pags. 96-97.
2.7. Estilos y tendencias: uD. 1
manifestaciones artisticas en Andalucia. | Los retratos. Pag. 19.
uD.1
Reflexion final. Pag. 21.
uD.2
Expresion y sentimiento. Pag. 23.
ubD.3
2.8. Valoracién critica y disfrute de la Estructura y equilibrio. Pag. 37.
obra de arte. ubD.4
Conocemos referentes. Pag.64.
UD.6
Imagenes publicitarias. Pag. 81.
uD.8
Colecciona. Pag. 123.
2.9. La imagen publicitaria. Recursos UD.6 . .
e ' ' Crear mensajes. Pags. 86-87.
ubDA1
2.10. Signo y simbolo (anagramas, Funciones de las imagenes. Pag. 17.
logotipos, marcas y pictogramas). uD.6

Identidad corporativa: marca, logotipo y eslogan. Pag. 88.

2.11. Imagen fija: la fotografia. Origenes
de la fotografia. Elementos basicos para
la realizacion fotografica. Encuadres y
puntos de vista.

uD.8
La mirada instantanea. Pags. 110-111-112-113.

2.12. Imagen secuenciada: comic.
Historia del cémic. Elementos formales y
expresivos del cémic.

ubD.9

Imagen y narracion. Imagen secuenciada: comic. Elementos formales y
expresivos del comic. Pags. 125-126-127.

2.13. Imagenes en movimiento: El cine y
la television. Origenes del cine.
Elementos y recursos de la narrativa
cinematografica.

uD.1

Del ojo al cerebro. Mimetizarse. Pag. 11.

Comprende, analiza y aplica... El cine y la television.
Elementos y recursos de la narrativa cinematografica.
Pag. 13.

uD.9

Cine, video y experiencia. Pags. 128-129-130-131.

2.14. Utilizacién de la fotografia y el cine
para producir mensajes visuales.

uD.8
La mirada instantanea. Pags. 110-111-112-113.

2.15. Medios de comunicacion
audiovisuales. Utilizacion de la
fotografia, la camara de video y
programas informaticos para producir
mensajes visuales.

uD.8
La mirada instantanea. Pags. 110-111-112-113.
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Bloque 2: Comunicacion
audiovisual

Evidencias en las Unidades Didacticas

2.16. Animacién. Relacion cine y
animacion. Animacién tradicional.
Animacion digital bidimensional o
tridimensional.

ubD.9
Cine, video y experiencia. Pags. 130-131-132.

Bloque 3. Dibujo técnico

Evidencias en las Unidades Didacticas

3.1. Elementos, conceptos y relaciones
entre elementos geométricos basicos.

ubD.3
Geometria plana. Pags. 38-39-40-41-42-43-46-47.

3.2. Uso de las herramientas.

ubD.3
Geometria plana. Pags. 38-39-40-41-42-43-46-47.

3.3. Concepto y trazado de paralelismo y
perpendicularidad.

uD.3
Trazados con rectas. Pag. 41.

3.4. Operaciones basicas. Operaciones
con segmentos: suma, resta y mediatriz.
Circunferencia, circulo y arco, conceptos
y trazados. Operaciones con angulos:
suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.

uD.3
Circunferencias, arcos y angulos. Pag. 40.
Operaciones con segmentos y angulos. Mediatriz y bisectriz. Pag. 42.

3.5. Teorema de Thales y lugares
geométricos.

ubD.4
Comprende, analiza y aplica...Teorema de Thales, Pag. 55.

3.6. Formas poligonales: triangulos y
cuadrilateros.

ubD.3
Poligonos. Pag. 40.

3.7. Poligonos regulares: construccién a
partir de la division de la circunferencia y
construccién a partir del lado.

ubD.3
Construccién de poligonos. Pag. 43.

3.8. Tangencias y enlaces. Tangencia
entre recta y circunferencia. Tangencia
entre circunferencias.

uD.3

Enlaza. Pag. 46.

Movimientos en el plano: traslacion, rotacion, simetria. Pag. 47.
Red modular. Tangencias y enlaces.

Tangencia entre circunferencias. Pag. 47.

3.9. Aplicaciones: évalos y ovoides,
espirales.

ub.4
Rectangulo aureo. Pag. 57.

3.10. Movimientos en el plano y
transformaciones en el plano.

ubD.3
Movimientos en el plano: traslacion, rotacion, simetria. Pag. 47.

3.11. Redes modulares.

ubD.3
Red modular. Pag. 47.

3.12. Aplicacion de disefios con formas
geométricas planas, teniendo como
ejemplo el legado andalusi y el mosaico
romano.

uD.3
Red modular. Pag. 47.

3.13. Dibujo proyectivo. Concepto de
proyeccion. Iniciacién a la normalizacion.

uD.5
Sistemas de representacion. Pag. 71.
Disefio y normalizacion. Pag. 73.

3.14. Principales sistemas de proyeccion
y sistemas de representacion: diédrico,
axonomeétrico, planos acotados y
perspectiva conica.

ubD.5

Sistemas de representacion. Pag. 71.
Disefio y normalizacién. Pag. 73.

ubD.8

La perspectiva. Pags. 114-115-116-117.
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Bloque 3. Dibujo técnico Evidencias en las Unidades Didacticas

3.15. Representacion diédrica de las
vistas de un volumen: planta, alzado y
perfil. Acotacion.

ubD.4
A cada uno lo suyo. P4g. 55 (Propuesta didactica. P4g. 52).

3.16. Perspectivas isométricas:
representacion en perspectiva isométrica
de volumenes sencillos.

uD.8
La perspectiva. Pag. 116.

3.17. Perspectiva caballera:
representacion en perspectiva caballera
de prismas y cilindros simples.

uD.5
Sistemas de representacion. Pag. 71.

La secuenciacion de los contenidos, teniendo en cuenta que el tiempo dedicado a la materia sera
de 2 sesiones semanales, se distribuira a lo largo del curso escolar, como medio para la
adquisicion de las competencias clave y los objetivos de la materia, en las siguientes Unidades
Didacticas:
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UD.1 VERY CONTAR 6-8 SEIONES
ubD.2 EXPRESAR 6-8 SESIONES
ubD.3 MEDIR LA TIERRA 6-8 SESIONES
ubD.4 MEDIR AL SER HUMANO 6-8 SESIONES
ubD.5 CREAR OBJETOS 6-8 SESIONES
uD.6 SERY CONSUMIR 6-8 SESIONES
ubD.7 EXPLORAR EL MUNDO 6-8 SESIONES
uD.8 SITUARSE 6-8 SESONES
ubD.9 CON LOS OJOS ABIERTOS 6-8 SESIONES

14
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Los criterios de evaluacién y los estandares de aprendizaje de cada una de las materias de la
etapa son uno de los referentes fundamentales de la evaluacion. Se convierten de este modo en
el referente especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado. Describen aquello que se quiere
valorar y que el alumnado debe de lograr, tanto en conocimientos como en competencias clave.
Responden a lo que se pretende conseguir en cada materia.

En su presentacion, asociamos los criterios de evaluacion a los estandares de aprendizaje para
este curso, desde donde podemos observar las competencias clave a las que se contribuye asi
como las evidencias para lograrlos.

Co

mp

ete

nci

) REFERENCIAS EN LAS QUE
ESTANDARES OE BVALUASIGN | S SE PROPONEN,

DE APRENDIZAJE DEL CURSO a ACTIVIDADES Y TAREAS
las PARA SU EVALUACION
que
con
trib
uye

Bloque 1. Expresion plastica
EA.1.1.1. Identifica y valora la UD.2
importancia del punto, la linea y el CE.1.1. Identificar los o PP -
; . CCL | Actividades “Caligrafia” e

plano analizando de manera oral y elementos configuradores SIEP | “Informacion en buntos v lineas”
escrita imagenes y producciones grafico | de la imagen. Pag. 25 P y )
plasticas propias y ajenas. 9. 29
EA.1.2.1. Analiza los ritmos lineales
mediante la observacion de elementos
organicos, en el paisaje, en los objetos
y en composiciones artisticas,
empleandolos como inspiraciéon en
creaciones grafico- plasticas.
EA.1.2.2. Experimenta con el punto, la
linea y el plano con el concepto de UD.2
ritmo, aplicandolos de forma libre y CE.1.2. Experimentar con - « »
espontanea. las variaciones formales CAA égtrI;\”drae(:lJe ':xglrizq;e :alliec‘é‘ ) P4
EA.1.2.3. Experimenta con el valor del punto, el plano y la SIEP 25 P ’ y aplica... Fag.
expresivo de la linea y el punto y sus linea. e p = 5 b
posibilidades tonales, aplicando Actividad "la telarafia”. Pag. 26.
distintos grados de dureza, distintas
posiciones del lapiz de grafico o de
color (tumbado o vertical) y la presion
ejercida en la aplicacion, en
composiciones a mano alzada,
estructuradas geométricamente o mas
libres y espontaneas.
EA.1.3.1. Realiza composiciones que CE.1.3. Expresar Xc?tﬁidad 2 “Visualizacién creativa:
transmiten emociones basicas (calma, emociones utilizando imaainacion v fantasia”. Com rende
violencia, libertad, opresion, alegria, distintos elementos g y . P ’

. " o ' . CAA | analizay aplica... Pag. 27.
tristeza, etc.) utilizando distintos configurativos y recursos CEC |UuD.7
recursos graficos en cada caso graficos: linea, puntos, Actividad 1 “Un espacio especial”
(claroscuro, lineas, puntos, texturas, colores, texturas, Combrende analizpa a IicF; Pé-
colores...) claroscuros). 99 P ’ y aplica... Fag.
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REFERENCIAS EN LAS QUE

ESTANDARES DE VAL ACION | o SE PROPONEN,

DE APRENDIZAJE DEL CURSO - ACTIVIDADES Y TAREAS
las PARA SU EVALUACION
que
con
trib
uye

EA.1.4.1. Analiza, identifica y explica
oralmente, por escrito y graficamente, el
esquema compositivo basico de obras ubD.2
de arte y obras propias, atendiendo a Actividad 1 “Copia del natural”.
los conceptos de equilibrio, proporcion y Comprende, analiza y aplica... Pag.
ritmo 27.
EA.1.4.2. Realiza composiciones ubD.4
basicas con diferentes técnicas segun CE.1.4. |dentificar y Actividad 1. “A cada uno lo suyo”.
las propuestas establecidas por escrito | aplicar los conceptos de CAA | Comprende, analiza, aplica... Pag.
EA.1.4.3. Realiza composiciones equilibrio, proporcion y SIEP | 55.
modulares con diferentes ritmo en composiciones CEC | UD.6
procedimientos grafico-plasticos en basicas. Actividad 1 “Componemos”.
aplicaciones al disefio textil, Comprende, analiza y aplica... Pag.
ornamental, arquitecténico o decorativo. 82.
EA.1.4.4. Representa objetos aislados y Actividad 1 “Observar la
agrupados del natural o del entorno composicion”. Comprende, analiza y
inmediato, proporcionandolos en aplica... Pag. 85.
relacion con sus caracteristicas
formales y en relacion con su entorno.
EA.1.5.1. Experimenta con los colores CE.1.5. Experimentar con ubD.2
primarios y secundarios estudiando la los 'cc'nldres primarios CMCT | Actividad 1 “Peonza de color”.
sintesis aditiva y sustractiva y los secundarios y CEC | Comprende, analiza y aplica... Pag.
colores complementarios. ) 29.
EA.1.6.1. Realiza modificaciones del
color y sus propiedades empleando
técnicas propias del color pigmento y UD.2
e okt o o TIC pars ) Acividad 1 Poonza docoor.
composiciones sencillas. gE.1 .6. _Identlflcar y Comprende, analiza y aplica... Pag.

iferenciar las CMCT | 29.
EA.1.6.2. Representa con claroscuro la ;
sensacion espacial de composiciones propledadgs del color luz cD UD:7. « »
volumétricas sencillas. y el color pigmento. Actividad 1 Paso_ a paso’. ]
EA 1.6.3. Realiza composici Comprende, analiza y aplica... Pag.

.1.6.3. . posiciones 103
abstractas con diferentes técnicas )
graficas para expresar sensaciones por
medio del uso del color.
EA.1.7.1. Transcribe texturas tactiles a tCE'1 7. Diferenciar las
textural visuales mediante las técnicas exturas natgra]es, CMCT IL_JDtZ iva. “Text »
co fotage, uiizandozs o ailioae Balesy g | g comrenshe. Touras”
composiciones abstractas o figurativas. ; :
capacidad expresiva.
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nci
as

REFERENCIAS EN LAS QUE

ESTANDARES DE VAL ACION | o SE PROPONEN,

DE APRENDIZAJE DEL CURSO - ACTIVIDADES Y TAREAS
las PARA SU EVALUACION
que
con
trib
uye

ubD.1
Actividad 1 “Los tatuajes”.
Comprende, analiza y aplica... Pag.
14.
Actividad 1.Taller de arte visual:
“Quiero dejar mi huella” y “Plantillas”.
Pag. 18.
uD.2
Actividad “Caligrafia”. Pag. 25.
uD.3
Actividad 2. Taller de arte visual:
“Redescubriendo el espacio”. Pag.
49.
ubD.4
Actividad 2. Taller de arte visual:
EA.1.8.1. Crea composiciones “Estampacion y disefio textil”. Pag.
aplicando procesos creativos sencillos, . 63.
mediante propuestas por escrito CE.1 8 Conocer y aplicar ubD.5
ey L ; los métodos creativos : .
ajustandose a los objetivos finales. r4fico- plasticos CD Taller de arte visual:
EA.1.8.2. Conoce y aplica métodos 9 P CSC | Actividades 1y 2 “Disefio de un

creativos para la elaboracién de disefio

grafico, disefios de producto, moda y
sus multiples aplicaciones.

aplicados a procesos de
artes plasticas y disefio.

objeto” y “Objetos absurdos, objetos
inutiles”. Pags. 76 y 77.

uD.6

Actividad 1. Taller de arte visual:
“Cartel publicitario”. Pag. 90.

ub.7

Actividad 1 “Mapa del mundo
desconocido”. Comprende, analiza y
aplica... Pag. 97.

Actividad “Cuaderno de viaje”. Taller
de arte visual:

Pag. 105.

ubD.8

Actividad 1 “Taller de arte visual:
“Redecora tu habitacion”. Pag. 119.
uD.9

Actividad 2. Taller de arte visual: “Mi
autobiografia visual”. Pag. 133.
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REFERENCIAS EN LAS QUE

ESTANDARES DE VAL ACION | o SE PROPONEN,

DE APRENDIZAJE DEL CURSO - ACTIVIDADES Y TAREAS
las PARA SU EVALUACION
que
con
trib
uye

uD.1
Actividad 1 “Mi firma es una huella” y
actividad 2 “Movimientos oculares”.
Comprende, analiza y aplica... Pag.
11.
ubD.2
Taller de arte visual: “Gesto
EA.1.9.1. Reflexiona y evalta oralmente | CE.1.9. Crear CAA E%p%”ta”% y emocion”. Pag. 33.
y por escrito, el proceso creativo propio | composiciones grafico- CSsC Actividad 1 Taller de arte visual: “Un
y ajeno desde la idea inicial hasta la plasticas personales y SIEP ) o DA
ejecucion definitiva. colectivas. CEC Tgandala que estructura tu vida”. Pag.
ubD.5
Actividad 1 “De un poliedro simple a
uno complejo” (Propuesta didactica).
Pag. 61.
Actividad 1 “Disefio de un objeto”,
sugerencias (Propuesta didactica).
Pag. 64.
EA.1.10.1. Comprende y emplea los UD.2
diferentes niveles de iconicidad de la CE.1.10. Dibujar con CAA s » ; »
imagen grafica, elaborando bocetos, distintos niveles de SIEP Aft}\i’s'izﬂg:;é% %rc—:iﬁi?) :_ ?ﬂan?;:rs}lén
apuntes, dibujos esquematicos, iconicidad de la imagen. CEC y fantasia’. Paq. 27 ’ 9
analiticos y miméticos. y -rag. 21
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Co
mp
ete
nci
aS | REFERENCIAS EN LAS QUE
ESTANDARES DE VAL ACION | o SE PROPONEN,

DE APRENDIZAJE DEL CURSO - ACTIVIDADES Y TAREAS
las PARA SU EVALUACION
que
con
trib
uye

EA.1.11.1. Utiliza con propiedad las
técnicas grafico plasticas conocidas
aplicandolas de forma adecuada al
objetivo de la actividad.
EA.1.11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de UD.1
color, crggndo e[ claro'scuro en Actividad 2.Taller de arte visual: “Mi
composiciones figurativas y abstractas autobiografia visual’. Pag. 19
mediante la aplicacion del lapiz de UD .2 9 -rag. 19.
forma continua en superficies Tallér de arte visual: “Gesto
homogéneas o degradadas. . Ty
EA.1.11.3. Experimenta con las espontaneo y emocion’. Pag. 33.
témperas aplicando la técnica de Actividad 1.Taller de arte visual:
diferentes formas (pinceles, esponjas, “Fiqura arti.culada” Pag. 62 ’
goteos, distintos grados de humedad, UD95 - ag. be.
estqmpamones...) vglorando ]as Actividad 1 “; Eres capaz de crear un
posibilidades expresivas segun el grado | CE.1.11. Conocer y volumen solo con una hoia de
de opacidad y la creacién de texturas aplicar las posibilidades apel?”. Comprende anz;Iiza
visuales cromaticas. expresivas de las técnicas papets:. Lomp ’ y
o e e CAA | aplica... Pag. 69.
EA.1.11.4. Utiliza el papel como grafico-plasticas secas, CSC | Actividad 1 “De un poliedro simple a
material, manipulandolo, rasgando, o humedas y mixtas. La CEC | uno compleio” Cong rende angliza
plegando creando texturas visuales y témpera, los lapices de avlica Séj 7'0 P ’ y
tactiles para crear composiciones, grafito y de color. El UFI)Z) 7 - rag. 1o,
collages matéricos y figuras collage. Actividad 1 “Paso a paso”
tridimensionales. ; N .
EA.1.11.5. Crea con el papel recortado %D:gn%ﬁ'i’:/?géggae“:i%l?ap;:gi" Pag.
formas abstractas y figurativas : o !
componiéndolas con fines ilustrativos, %?ﬁggzt? gbdnagtslgz)ciagég 3 (;i al”
decorativos o comunicativos. . ; -
EA.1.11.6. Aprovecha materiales Somprende, analiza y aplica... Pég.
reciclados para la elaboracién de obras UD‘ 8
g?n];)ci)g:t?a ?Z%?g\?:g:}iggg :L;nedio Actividad 1 “El espacio es multiple”.
cualidades grafico — plasticas. 53106mprende, analiza y aplica... Pag.
EA.1.11.7. Mantiene su espacio de )
trabajo y su material en perfecto orden
y estado, y aportandolo al aula cuando
es necesario para la elaboracion de las
actividades.
Bloque 2. Comunicacion audiovisual
. CE.2.1. Identificar los

EA.2.1.1. Anallzg Ia;paysgs por ]as 9U€ | elementos y factores que ubD.1
se produce una ilusion optica aplicando intervienen en el proceso CMCT Del ojo al cerebro. Mimetizarse. Pag
conocimientos de los procesos de percepcion de CEC 11 ) ) )
perceptivos. imagenes.

CE.2.2. Reconocer las uD.1
EA.2.2.1. Identifica y clasifica diferentes | leyes visuales de la llusiones opticas. Pag. 13.
ilusiones épticas segun las distintas Gestalt que posibilitan las cMCT Actividades de ampliacion
leyes de la Gestalt. ilusiones opticas y aplicar CEC (Propuesta Didactica). Pag. 27.
EA.2.2.2. Disefa ilusiones opticas estas leyes en la Actividad 1 “Imagenes originales”.
basandose en las leyes de la Gestalt. elaboracién de obras Comprende, analiza y aplica... Pag.

propias. 12.
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Co
mp
ete
nci
as
REFERENCIAS EN LAS QUE
; CRITERIOS cla
DE APRENDIZAJE D RO | % ACTI?IIIEDF:A%(I)EZOYNF:II%E,AS
las PARA SU EVALUACION
que
con
trib
uye
uD.1
Actividad 1 “Las tumba egipcias” y
actividad 2 “Artistas”.
e Comprende, analiza y aplica... Pag.
EA.2.3.1. Distingue significante y ggjf'iiéﬁg”;'ggar:iﬁca o | CAA 16,
significado en un signo visual. . ; CEC | UD.6
en un signo visual. Actividad 1 “El lenguaje publicitario:
«No vendas zapatos, vende pies
bonitos»”. Comprende, analiza 'y
aplica... Pag. 87.
uD.1
Lectura comprensiva. “La
comunicacion visual”. Pags. 14-15.
Actividad 1 “Los tatuajes”.
EA.2.4.1. Diferencia imagenes ?fmpre”de’ analiza y aplica... Pag.
figurativas de abstractas. CE.2.4. Reconocer los e _

9 Y i i dos d Actividad 1 “Distintas formas de ver”.
EA.2.4.2. Reconoce distintos grados de | diferentes grados de . ; !
iconicidad en una serie de imagenes. iconicidad en imagenes gé’é g:somprende, analiza y aplica... Pag.
EA.2.4.3. Crea imégenes,con distintos presentes en el entorno UD‘ 2
sriwrias(rj'r?os t(i(;lgonlmdad basandose en un | comunicativo. Actividades 1 y 2."Copia del natural”

) y “Visualizacion creativa: imaginacion
y fantasia”. Pag. 27.
Lecturas comprensivas “Jackson
Pollock”, “Expresionismo” e
“Impresionismo”. Pags. 32-33.
CE.2.5. Distinguir y crear
distintos tipos de uD.1
EA.2.5.1. Distingue simbolos de iconos. | imagenes segun su CAA | Actividad 1 “Emoticonos”.
EA.2.5.2. Disefia simbolos e iconos. relacion significante- CSC | Comprende, analiza y aplica... Pag.
significado: simbolos e 17.
iconos.
EA.2.6.1. Realiza la lectura objetiva de
una imagen identificando, clasificando y
?nei:fnr;blendo 105 elementos de 12 CE.2.6. Describir, analizar E(Eétt]ra comprensiva. “Connotacion e
EA.2 6'2 Analiza una imagen, mediante € interpretar una imagen ceL imaginario”. Pag. 15 .
uné Iéc.tu.ra subjetiva identific’ando los distinguiendo los aspectos | CSC Actividad 1-“Disti.ntaé formas de ver”
e . denotativo y connotativo SIEP . . .
elementos de significacion, narrativos y de la misma Comprende, analiza y aplica... Pag.
las herramientas visuales utilizadas, ’ 15.
sacando conclusiones e interpretando
su significado.
EA.2.7.1. Identifica distintos encu'adres CE.2.7. Analizar y realizar ubD.8 ) .
éKuzn;OZ dR? vista en una fgtografla. fotografias cD Actividad 1 Cole<_;C|ona - ]
.2.7.2. Realiza fotografias con comprendiendo y csC Comprende, analiza y aplica... Pag.
distintos encuadres y puntos de vista aplicando los SIEP 113.

aplicando diferentes leyes
compositivas.

fundamentos de la misma.

Actividad 1 Taller de arte visual: “; Te
gusta el orden?”. Pag. 118.
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Co
mp
ete
nci
aS | REFERENCIAS EN LAS QUE
A RITERI cla
ESTANDARES DE BVt ACION | & SE PROPONEN,

DE APRENDIZAJE DEL CURSO - ACTIVIDADES Y TAREAS
las PARA SU EVALUACION
que
con
trib
uye

uD.9
EA.2.8.1. Disefia un comic utilizando de | CE.2.8. Analizar y realizar ccL Actividad 1 “La necesidad de contar
manera adecuada vifietas y cartelas, cémics aplicando los csc |V dibujar”. Comprende, analiza y
globos, lineas cinéticas y recursos de manera SIEP aplica... Pag. 126.
onomatopeyas. apropiada. Actividades de ampliacion
(Propuesta didactica). Pag. 93.
uD.1
Actividad 2 “Movimientos oculares”.
Comprende, analiza y aplica... Pag.
CE.2.9. Conocer los 11.
. e fundamentos de la imagen Actividad 1 “El movimiento en el cine
EA'2.'9'1 , Elabora una animacion con en movimiento, explorar cMeT también es una ilusion”.
medios digitales y/o analdgicos. o SIEP : . .
sus posibilidades Comprende, analiza y aplica... Pag.
expresivas. 13.
uD.9
Actividad 1. Taller de arte visual: “Un
corto de animacion”. Pag. 132.
CE.2.10. Diferenciar y ubD.1
EA.2.10.1. Identifica y analiza los analizar los distintos coL Actividad 1 “Las tumba egipcias” y
elementos que intervienen en distintos | elementos que intervienen cSC actividad 2 “Artistas”.
actos de comunicacion visual. en un acto de Comprende, analiza y aplica... Pag.
comunicacion. 16.
EA.2.11.1. Identifica y analiza los uD.6
elementos que |'nter\./!enen en Fﬂstmtos CE.2.11. Reconocer las Lectura comprensiva "Crear
actos de comunicacion audiovisual. diferentes funciones de la CCL mensajes”. Pag. 86
EA.2.11.2. Distingue la funcién o o CSC o e s . ”
funciones que predominan en diferentes comunicacion. ,"-D\ghwggdes Reflexionamos juntos”.
mensajes visuales y audiovisuales. 9. ve
EA.2.12.1. Disefia, en equipo, mensajes UD.9
}ﬁ?:"cil)izg jtlﬁ?zlgxldsgzlﬁg rgg?ecsilstlntas CE.2.12. Utilizar de Actividad 1 “Efectos caseros”.
lenauaies v cédiqos. siquiendo de manera adecuada los CCL | Comprende, analiza y aplica... y
magr’leré orﬁenad% Ia,s dgi;stintas fases del lenguajes visual y CSC | “Ensaya un corto”. Pag. 130.
proceso (guion técnico, story board, audiovisual con distintas SIEP | Actividad 2 “El funcionamiento de
realizacion...). Valora de manera critica funciones. nl;es”tgc; ceFr:téro .1gf])mprende, analiza
los resultados. y aplica... Fag. )
CE.2.13. Identificar y
reconocer los diferentes ubD.6
EA.213.1. Identifica los recursos lenguajes visuales CAA Actividad 1 “Palabra e imagen”.
Ce e ; apreciando los distintos Comprende, analiza y aplica... Pag.
visuales presentes en mensajes estilos y tendencias CsC 89
publicitarios visuales y audiovisuales. valorando, respetando y CEC Publicidad en Internet, ¢ servicio o
disfrutando del patrimonio violacion de la intimidad? Pag. 89.
histérico y cultural.
CE.2.14. Identificar y ub.6
EA.2.14.1. Disefia un mensaje em' Iéar.recursos visuales CAA | Actividad 1 “El lenguaje publicitario:
publicitario utilizando recursos visuales conF:o las fiquras retoricas CSC | «No vendas zapatos, vende pies
como las figuras retéricas. 9 SIEP | bonitos»”. Comprende, analiza y

en el lenguaje publicitario.

aplica... Pag. 87.
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CE.2.15. Apreciar el
lenguaje del cine
analizando obras de
EA.2.15.1. Reflexiona criticamente manera critica, UD. 9
sobre una obra de cine, ubicandola en | ubicandolas en su CAA . . .
su contexto y analizando la narrativa contexto histérico y CSC kitwisggg2sd“ell?g‘[]e€§(.i§r?agr'nl§%nto s
cinematografica en relacion con el sociocultural, CEC Paq. 134 | :
mensaje. reflexionando sobre la g- ’
relacion del lenguaje
cinematografico con el
mensaje de la obra.
CE.2.16. Comprender los ubD.8
fundamentos del lenguaje Actividad 2 “Manipulacion digital”.
EA.2.16.1. Elabora documentos multimedia, valorar las cD Comprende, analiza y aplica... Pag.
multimedia para presentar un tema o aportaciones de las cSC 113.
proyecto, empleando los recursos tecnologias digitales y ser SIEP ub.9
digitales de manera adecuada. capaz de elaborar Actividad 1 “Nuestra vida cotidiana”.
documentos mediante el Comprende, analiza y aplica... Pag.
mismo. 125.
Bloque 3. Dibujo técnico
CE.3.1. Comprender y ubD.3
E:)Ar.i;c.i;. T;?éi Iajnrt% (;tajsgl:%g?:an emplear los conceptos CMCT | Actividades 1, 2, 3y 4 “Trazados con
r’?e la resglta ol tFr)ién ul,o ue se forma espaciales del punto, la SIEP | rectas”. Comprende, analiza,
ga, guloq * |lineay el plano. aplica... Pag. 41.
- . CE.3.2. Analizar cémo se ubD.3
Er,?\.S;é?élgepaelgodossogfelzransozreli’;a;s de puede definir una recta Lecturas comprensivas. “Rectas y
P PIpedo, sobre con dos puntos y un plano curvas. Circunferencias, arcos y
reales, estudiando si definen un plano o con tres puntos no CMCT angulos. Poligonos”. Pag. 40
gg;n;;aet;(vp;lcando cual es, en caso alineados o con dos Actividades complementarias
) rectas secantes. (Propuesta didactica) pag. 43-44.
CE.3.3. Construir distintos
EA.3.3.1. Traza rectas pgaralelas, tipos de rectas, utilizando UD.3
transversales y perpendiculares a otra | d | cartabd Actividad 1 “T d tas”
dada, que pasen por puntos definidos, | Ly icndo'tedocade | CMCT | Gomeronde, analiza, aplica. . Pag
i~ ) i iz ica... .
utilizando escuadra y cartabén con . ’ ’
suficiente precision. previamente estos 41.
conceptos.
EA.3.4.1. Construye una circunferencia fcl:ulzic'j?a.;.lc?sogg:gé thc))z de Lectura comprensiva.
lobulada de seis elementos, utilizando p CMCT | "Circunferencias, arcos y angulos”.

el compas.

circunferencia, circulo y
arco.

Pag. 40.
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EA.3.5.1. Divide la circunferencia en CE.3.5. Utilizar el compas, UD .3
seis partes iguales, usando el compas, | realizando ejercicios = « .
y dibuja con la regla el hexagono variados para CMCT ACt.'V'dad 3 Construccion de.
e - S poligonos”. Comprende, analiza,
regular y el triangulo equilatero que se | familiarizarse con esta avlica.. Paq. 43
posibilita. herramienta. plica...Fag. 4.
CE.3.6. Comprender el
EA.3.6.1. Identifica los angulos de 30°, | concepto de anguloy ubD.3
45°,60°y 90° en la escuadra y en el bisectriz y la clasificacion CMCT | Circunferencias arcos y angulos.
cartabon. de angulos agudos, rectos Pag. 40.
y obtusos.
CE.3.7. Estudiar la suma ub.3
EA.3.7.1. Suma o resta angulos y re-s{a.de angulos y Actividad 3 “Operaciones con
p03|t|\{os 0 negativos con regla y comprender la forma de CMCT sggmelnt”os y angulos. Medlgtrlz y
compas. medirlos bisectriz’. Comprende, analiza,
’ aplica... Pag. 42.
uD.3
. . CE.3.8. Estudiar el Actividad 2 “Operaciones con
Eﬁgiiglﬁ;gzigyigi ?é;?:t;ig;ggs concepto de bisectrizy su | CMCT | segmentos y angulos. Mediatriz y
’ " | proceso de construccion. bisectriz’. Comprende, analiza,
aplica... Pag. 42.
CE.3.9. Diferenciar
EA.3.9.1. Suma o resta segmentos, gfrranrzﬁgetoerggﬁ drgcta y uD. 3
sobre una recta, midiendo con la regla o o CMCT | Lectura comprensiva. “Rectas y
utilizando el compas medidas de segmentos curvas”. Pag. 40
) con la regla o utilizando el ) o
compas.

_— CE.3.10. Trazar la ubD.3
SEQ'%;gi;'LIﬁ?;:nﬁo”égmaglsz dfeurl]a mediatriz de un segmento Actividad 1 “Operaciones con
Ta?nbién utilizando reala pesczad?a ) utilizando compas y regla. | CMCT | segmentos y angulos. Mediatriz y
cartabén ga, y También utilizando regla, bisectriz’. Comprende, analiza,

’ escuadra y cartabén. aplica... Pag. 42.

EA.3.11.1. Divide un segmento en UD 4
partes iguales, aplicando el teorema de | CE.3.11. Estudiar las Actividad 2 “Teorema de Thales’
Thales. aplicaciones del teorema CMCT Com rendé analiza. aplica Pé'
EA.3.11.2. Escala un poligono de Thales. 55 P ’ » apiica... Fag.
aplicando el teorema de Thales. )
EA.3.12.1. Explica, verbalmente o por
escrito, los ejemplos mas comunes de ubD. 3
lugares geométricos (mediatriz, Cfdfﬁ;tzr.ic%:nogzgi#ﬁgges g& Actividades “Comprende, analiza y
bisectriz, circunferencia, esfera, rectas | ¥ y : aplica”. Pag. 41-42-43.
paralelas, planos paralelos,...).
CE.3.13. Comprender la

o . . clasificacion de los

EA.3.13.1. Clasifica cualquier triangulo, tridngulos en funcion de CMCT uD.3

observando sus lados y sus angulos.

sus lados y de sus
angulos.

Poligonos. Pag. 40.
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EA.3.14.1. Construye un triangulo .
. . CE.3.14. Construir ubD.3
conociendo dos lados y un angulo, o . X = “ .,
dos angulos y un lado, o sus tres lados, glangulgs con:)c(;endo tres CcMCT AcltJV|dad 1 c(;onstrucccj:lon del'
utilizando correctamente las J€ Sus atos (lados o potigonos . Lomprende, analiza,
herramientas. angulos). aplica... Pag. 43.
EA.3.15.1. Determina el baricentro, el . uD. 3
incentro o el circuncentro de cualquier Cr%?’i-e: dsé(ﬁer;a(lilzal[)lsasuntos Actividad 1 “Construccion de
triangulo, construyendo previamente las P reF::tas caracteristisos de CMCT | poligonos”. Comprende, analiza,
medianas, bisectrices o mediatrices ﬁn trianaulo aplica... Pag. 43. Propuesta didactica
correspondientes. gulo. pag. 44.
. CE.3.17. Conocer los ubD.3
Elﬁ?':];:éfngillf;:rgorredamente diferentes tipos de CMCT | Lectura comprensiva. “Poligonos”.
q ) cuadrilateros. Pag. 40.
EA.3.22.1. Resuelve correctamente los
casos de tangencia entre CE.3.22 Comorender las
circunferencias, utilizando con-di.cio.nes dglos centros uD.3
adecuadamente las herramientas. las rectas tangentes en CMCT | Actividades 1y 2 “Enlaza”.
EA.3.22.2. Resuelve correctamente los I);s distintos casgos de SIEP | Comprende, analiza, aplica... y
distintos casos de tangencia entre tangencia v enlaces Enlaces y tangencias. Pag. 46.
circunferencias y rectas, utilizando 9 y ’
adecuadamente las herramientas.
CE.3.26. Estudiar los uD.3
. . . conceptos de simetrias, Actividades 1 “Red modular”.
EEA'eStﬁ%;ésEjecizr%tsa dzﬁ(;?isgléc;ando giros y traslaciones CMCT | Comprende, analiza, aplica... y
m(F’))dqus 9 y aplicandolos al disefio de SIEP | Movimientos en el plano:
’ composiciones con traslacion, rotacion, simetria. Pag.
modulos. 47.
CE.3.27. Comprender el
concepto de proyeccion
EA.3.27.1. Dibuja correctamente las | 2Picandolo al dibujo de
vistas principales de volumenes com rendiendoJIa utilidad | CMCT ubD.5
frecuentes, identificando las tres de Ia?s acotaciones CAA Disefio y normalizacion. Pag. 73 y
2:;3{;:;:&0%3 de sus vértices y sus practicando sobre las tres pag. 62 (Propuesta didactica).
) vistas de objetos sencillos
partiendo del analisis de
sus vistas principales.
EA.3.28.1. Construye la perspectiva Crg-(?ti.ggr. gorpggggﬁﬁi;%to ubD.5
caballera de prismas y cilindros ge la pers :ctiva CMCT | Actividad 1 “Dale volumen a tu
simples, aplicando correctamente caball%ra 2 licada a CAA | nombre”. Comprende, analiza y
coeficientes de reduccion sencillos. . P aplica... Pag. 71.
volumenes elementales.
EA.3.29.1. Realiza perspectivas CE.3.29. Comprender y uD.8
isométricas de volumenes sencillos, practicar los procesos de cMCT Actividad “La perspectiva se
utilizando correctamente la escuadray | construccion de CAA | modifica”. Comprende, analiza y

el cartabén para el trazado de
paralelas.

perspectivas isométricas
de volumenes sencillos.

aplica... Pag. 116.
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El curriculo de esta etapa toma como eje estratégico y vertebrador del proceso de ensefanza y
aprendizaje el desarrollo de las capacidades y la integracion de las competencias clave a las que
contribuiran todas las materias. En este sentido, se incorporan, en cada una de las materias que
conforman la etapa, los elementos que se consideran indispensables para la adquisicion y
desarrollo de dichas competencias clave, con el fin de facilitar al alumnado la adquisicién de los
elementos basicos de la cultura y de prepararles para su incorporacion a estudios posteriores o
para su insercion laboral futura.

Las competencias se entienden como las capacidades para aplicar de forma integrada los
contenidos propios de cada materia con el fin de lograr la realizacion adecuada de actividades y la
resolucién eficaz de problemas complejos. En la Educacion Secundaria Obligatoria, las
competencias clave son aquellas que deben ser desarrolladas por el alumnado para lograr la
realizacion y el desarrollo personal, ejercer la ciudadania activa, conseguir la inclusion social y la
incorporacién a la vida adulta y al empleo de manera satisfactoria, y ser capaz de desarrollar un
aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

Las competencias suponen una combinacién de habilidades practicas, conocimientos, motivacion,
valores éticos, actitudes, emociones, y otros componentes sociales y de comportamiento que se
movilizan conjuntamente para lograr una accion eficaz. Se contemplan, pues, como conocimiento
en la practica, un conocimiento adquirido a través de la participacion activa en practicas sociales
que, como tales, se pueden desarrollar tanto en el contexto educativo formal, a través del
curriculo, como en los contextos educativos no formales e informales.

El conocimiento competencial integra un entendimiento de base conceptual: conceptos, principios,
teorias, datos y hechos (conocimiento declarativo-saber decir); un conocimiento relativo a las
destrezas, referidas tanto a la accion fisica observable como a la accién mental (conocimiento
procedimental-saber hacer); y un tercer componente que tiene una gran influencia social y
cultural, y que implica un conjunto de actitudes y valores (saber ser).

Por otra parte, el aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de aprendizaje y la
motivacién por aprender, debido a la fuerte interrelacion entre sus componentes: el conocimiento
de base conceptual («conocimiento») no se aprende al margen de su uso, del «saber hacer»;
tampoco se adquiere un conocimiento procedimental («destrezas») en ausencia de un
conocimiento de base conceptual que permite dar sentido a la accion que se lleva a cabo.

El alumnado, ademas de “saber” debe “saber hacer” y “saber ser y estar” ya que de este modo
estara mas capacitado para integrarse en la sociedad y alcanzar logros personales y sociales.

Las competencias, por tanto, se conceptualizan como un «saber hacer» que se aplica a una
diversidad de contextos académicos, sociales y profesionales. Para que la transferencia a
distintos contextos sea posible resulta indispensable una comprension del conocimiento presente
en las competencias, y la vinculacién de este con las habilidades practicas o destrezas que las
integran.

El aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de aprendizaje y la motivacion por
aprender, debido a la fuerte interrelacion entre sus componentes.

Se identifican siete competencias clave:

* Comunicacion linguistica.

* Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
* Competencia digital.

* Aprender a aprender.

* Competencias sociales y civicas.

* Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

* Conciencia y expresiones culturales.

El aprendizaje por competencias se caracteriza por:
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a) Transversalidad e integracion. Implica que el proceso de ensefanza-aprendizaje basado en
competencias debe abordarse desde todas las materias de conocimiento y por parte de las
diversas instancias que conforman la comunidad educativa. La vision interdisciplinar y
multidisciplinar del conocimiento resalta las conexiones entre diferentes materias y la
aportacién de cada una de ellas a la comprension global de los fendmenos estudiados.

b) Dinamismo. Se refleja en que estas competencias no se adquieren en un determinado
momento y permanecen inalterables, sino que implican un proceso de desarrollo mediante el
cual las alumnas y los alumnos van adquiriendo mayores niveles de desempefio en el uso de
las mismas.

c) Caracter funcional. Se caracteriza por una formacién integral del alumnado que, al finalizar su
etapa académica, sera capaz de transferir a distintos contextos los aprendizajes adquiridos. La
aplicacion de lo aprendido a las situaciones de la vida cotidiana favorece las actividades que
capacitan para el conocimiento y analisis del medio que nos circunda y las variadas actividades
humanas y modos de vida.

d) Trabajo competencial. Se basa en el disefo de tareas motivadoras para el alumnado que
partan de situaciones-problema reales y se adapten a los diferentes ritmos de aprendizaje de
cada alumno y alumna, favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el
trabajo en equipo, haciendo uso de métodos, recursos y materiales didacticos diversos.

e) Participacion y colaboracion. Para desarrollar las competencias clave resulta imprescindible la
participacién de toda la comunidad educativa en el proceso formativo tanto en el desarrollo de
los aprendizajes formales como los no formales.

Para una adquisicion eficaz de las competencias y su integracion efectiva en el curriculo, deberan
disefiarse actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado avanzar hacia los
resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

Esta materia contribuye a la adquisicion de las competencias clave de la siguiente forma:

El desarrollo de la competencia comunicacién linglistica se materializa en el conocimiento de un
lenguaje especifico de la materia, al verbalizar conceptos, explicar ideas, sentimientos, redactar
escritos o exponer argumentos. De igual modo, se puede establecer un paralelismo entre las
diferentes formas de comunicacién linguistica y la comunicacion visual y audiovisual.

El desarrollo de la competencia matematica y la competencia basica en ciencia y tecnologia se
establece como formacion en aspectos espaciales de representacion, en el estudio de las
relaciones matematicas de los diferentes trazados geométricos y en el conocimiento de
fendmenos naturales y fisicos: percepcion visual, percepcién tactil, materiales, descomposicion de
la luz y mezclas aditivas y sustractivas de colores, etc.

En el desarrollo de la competencia digital se orientara en la utilizacion de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion y en concreto de los recursos audiovisuales y digitales tanto en el
uso especifico de la imagen y de los contenidos audiovisuales y del andlisis de las diferentes
imagenes artisticas, publicitarias y contenidos audiovisuales, como en la creacion de
producciones de toda indole, por lo que se hace necesario la importancia del conocimiento y
dominio de programas basicos de disefo y creacion audiovisual.

Desarrollar la competencia social y civica desde esta materia implica generar actitudes y habitos
de convivencia, respeto, orden y limpieza en el trabajo desarrollado. La realizacién de actividades
grupales supone favorecer el acercamiento, valoracién, respeto y dialogo entre diferentes
identidades y culturas. La resolucién de conflictos debe contribuir a la disminucién de prejuicios,
estereotipos y estigmatizaciones culturales y sociales.

La competencia aprender a aprender se desarrolla resolviendo problemas y aplicando los
conocimientos a los casos de la vida cotidiana, ya que la Educacién plastica, visual y audiovisual
ofrece la posibilidad de reflexionar sobre la forma en que los individuos piensan y perciben el
mundo, siendo en particular el arte un claro ejemplo de diversidad en formas de expresion.

Desarrollando la comunicacion creativa, el alumnado utilizara un sistema de signos para expresar
sus ideas, emociones, significados y conceptos, dandole sentido a lo que percibe y pudiendo
expresarlo por sus propios medios.

El desarrollo de la competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor facilitara que el
alumnado tenga iniciativa personal a la hora de elegir proyectos y teméaticas de trabajo a partir de
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su propio interés. Se promovera que el alumnado sea protagonista y motor de su propio proceso
de aprendizaje, posibilitando la reflexion sobre este proceso y su resultado. La exposicion y
puesta en comun de ideas, iniciativas, proyectos y trabajos individuales o grupales potencian el
desarrollo de la iniciativa personal y la posibilidad contrastar y enriquecer las propuestas propias
con otros puntos de vista.
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La normativa referida a esta etapa educativa, citada al inicio de esta programacion, establece que
todas las materias que conforman el curriculo de la misma incluiran los siguientes elementos
transversales:

a)

b)

d)

f)

s))

h)

El respeto al Estado de derecho y a los derechos y libertades fundamentales recogidos en
la Constitucion Espafiola y en el Estatuto de Autonomia para Andalucia.

Las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la
participacién, desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la
igualdad, el pluralismo politico, la paz y la democracia.

La educaciéon para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la
competencia emocional, la autoestima y el autoconcepto como elementos necesarios para
el adecuado desarrollo personal, el rechazo y la prevencion de situaciones de acoso
escolar, discriminacién o maltrato, y la promocion del bienestar, de la seguridad y la
proteccién de todos los miembros de la comunidad educativa.

Los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y efectiva
entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucion de ambos sexos al
desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento acumulado por la humanidad, el analisis
de las causas, situaciones y posibles soluciones a las desigualdades por razén de sexo, el
rechazo de comportamientos, contenidos y actitudes sexistas y de los estereotipos de
género, la prevencion de la violencia de género y el rechazo a la explotacion y abuso
sexual.

Los valores inherentes y las conductas adecuadas al principio de igualdad de trato
personal, asi como la prevencion de la violencia contra las personas con discapacidad.

La tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural, la
consideracion a las victimas del terrorismo, el rechazo y la prevenciéon de la violencia
terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o xenofobia, incluido el conocimiento
de los elementos fundamentales de la memoria democratica, vinculandola principalmente
con los hechos que forman parte de la historia de Andalucia.

Las habilidades basicas para la comunicacion interpersonal, la capacidad de escucha
activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del didlogo.

La utilizacion critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion y los medios audiovisuales, la prevencién de las situaciones de riesgo
derivadas de su utilizacion inadecuada, su aportacién a la ensefianza, al aprendizaje y al
trabajo del alumnado, y los procesos de transformacién de la informacién en conocimiento.

Los valores y las conductas inherentes a la convivencia vial y la prevencion de los
accidentes de trafico. Asimismo se trataran temas relativos a la proteccion ante
emergencias y catastrofes.

La promocion de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de los
habitos de vida saludable y de la dieta equilibrada para el bienestar individual y colectivo,
incluyendo conceptos relativos a la educacién para el consumo y la salud laboral.

La adquisicion de competencias para la actuacion en el ambito econémico y para la
creacién y el desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacion al crecimiento
economico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social, el respeto
al emprendedor o emprendedora, la ética empresarial y el fomento de la igualdad de
oportunidades.

Si realizamos un analisis de los distintos elementos del curriculo de esta materia, podemos
observar que la mayoria de estos contenidos transversales se abordan desde la misma.
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Entendemos la metodologia didactica como el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones
organizadas y planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad
de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados potenciando el
desarrollo de las competencias clave desde una perspectiva transversal.

La metodologia didactica debera guiar los procesos de ensefianza-aprendizaje de esta materia, y
dara respuesta a propuestas pedagdgicas que consideren la atencion a la diversidad y el acceso
de todo el alumnado a la educaciéon comun. Asimismo, se emplearan métodos que, partiendo de la
perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del desarrollo competencial en
el alumnado, se ajusten al nivel competencial inicial de este y tengan en cuenta la atencién a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de
trabajo individual y cooperativo

Se fomentara especialmente una metodologia centrada en la actividad y la participacién del
alumnado, que favorezca el pensamiento racional y critico; el trabajo individual y cooperativo del
alumnado en el aula, que conlleve la lectura, la investigaciéon, asi como las diferentes
posibilidades de expresién. Se integraran referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato del
alumnado.

Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de
construccion individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la
investigacion, el espiritu emprendedor y la iniciativa personal.

Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y los métodos de recopilacion,
sistematizacion y presentacion de la informacién y para aplicar procesos de analisis, observacién
y experimentacion adecuados a los contenidos de las distintas materias.

Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de
manera relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de
interés, o estudios de casos, favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacion de
los alumnos y las alumnas al dotar de funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.
Igualmente se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el
conocimiento y dinamizar la sesién de clase mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas.

La orientacidn de la practica educativa de la materia se abordara desde situaciones-problema de
progresiva complejidad, desde planteamientos mas descriptivos hasta actividades y tareas que
demanden analisis y valoraciones de caracter mas global, partiendo de la propia experiencia de
los distintos alumnos y alumnas y mediante la realizacion de debates y visitas a lugares de
especial interés.

Se utilizaran las tecnologias de la informacién y de la comunicacién de manera habitual en el
desarrollo del curriculo tanto en los procesos de ensefianza como en los de aprendizaje.

La metodologia debe partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y
facilitador del desarrollo competencial en el alumnado. Uno de los elementos fundamentales en la
ensefanza por competencias es despertar y mantener la motivacién hacia el aprendizaje en el
alumnado, lo que implica un nuevo planteamiento de su papel, mas activo y autbnomo, consciente
de ser el responsable de su aprendizaje, y, a tal fin, el profesorado ha de ser capaz de generar en
él la curiosidad y la necesidad por adquirir los conocimientos, las destrezas y las actitudes y
valores presentes en las competencias. Desde esta materia se colaborara en la realizacién por
parte del alumnado de trabajos de investigacion y actividades integradas que impliquen a uno o
varios departamentos de coordinacién didactica y que permitan al alumnado avanzar hacia los
resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

En resumen, desde un enfoque basado en la adquisicién de las competencias clave cuyo objetivo
no es solo saber, sino saber aplicar o que se sabe y hacerlo en diferentes contextos y situaciones,
se precisan distintas estrategias metodoldgicas entre las que resaltaremos las siguientes:

* Plantear diferentes situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado el desarrollo de
distintos procesos cognitivos: analizar, identificar, establecer diferencias y semejanzas,
reconocer, localizar, aplicar, resolver, etc.
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* Potenciar en el alumnado la autonomia, la creatividad, la reflexion y el espiritu critico.

* Contextualizar los aprendizajes de tal forma que el alumnado aplique sus conocimientos,
habilidades, destrezas o actitudes mas alla de los contenidos propios de la materia y sea capaz
de transferir sus aprendizajes a contextos distintos del escolar.

* Potenciar en el alumnado procesos de aprendizaje autonomo, en los que sea capaz, desde el
conocimiento de las caracteristicas de su propio aprendizaje, de fijarse sus propios objetivos,
plantearse interrogantes. organizar y planificar su trabajo, buscar y seleccionar la informacion
necesaria, ejecutar el desarrollo, comprobar y contrastar los resultados y evaluar con rigor su
propio proceso de aprendizaje.

* Fomentar una metodologia experiencial e investigativa, en la que el alumnado desde el
conocimiento adquirido se formule hipotesis en relacion a los problemas plateados e incluso
compruebe los resultados de las mismas.

* Utilizar distintas fuentes de informacién (directas, bibliograficas, de Internet, etc.) asi como
diversificar los materiales y recursos didacticos que utilicemos para el desarrollo y adquisicién
de los aprendizajes del alumnado.

* Promover el trabajo colaborativo, la aceptacion mutua y la empatia como elementos que
enriquecen el aprendizaje y nos forman como futuros ciudadanos de una sociedad cuya
caracteristica principal es la pluralidad y la heterogeneidad. Ademas, nos ayudara a ver que se
puede aprender no solo del profesorado sino también de quienes me rodean, para lo que se
deben fomentar las tutorias entre iguales, asi como procesos colaborativos, de interaccion y
deliberativos, basados siempre en el respeto y la solidaridad.

* Diversificar, como veremos a continuacién, estrategias e instrumentos de evaluacién.
De un modo mas concreto, la metodologia especifica para esta materia tendra en cuenta:

La articulacién secuencial de los contenidos de esta materia permite gestionar los recursos
metodolégicos de manera que se adecuen a la edad y madurez del alumnado, proporcionando las
pautas para un aprendizaje significativo, basado en la construccion de esquemas sobre
conocimientos y practicas previas. La consolidacion de las estrategias, habilidades y
conocimientos adquiridos garantiza el progreso adecuado de las competencias.

La didactica de esta asignatura debe entenderse por tanto como una experiencia planificada y
continua. Se trata de hacer de la materia un vehiculo para el aprendizaje, la experimentacion, la
reflexion y la interpretacion de la imagen plastica y de la cultura visual y audiovisual. Para ello sera
necesario establecer técnicas que conlleven el aprendizaje activo por parte del alumnado, tanto a
través de la estimulacién hacia la creacién de imagenes propias como de la motivacién hacia el
analisis y la interpretacion de diversos lenguajes artisticos, visuales y audiovisuales.

En este sentido, una de las lineas principales de actuacion sera el desarrollo de proyectos de
creacion plastica o audiovisual, de manera individual o colectiva, con el fin de potenciar la
capacidad para indagar, experimentar, imaginar, planificar y realizar las producciones propias. El
proceso proyectual, desde la fase de exploracion hasta la realizacion del producto final, requiere
de organizacion, método y esfuerzo, destrezas que contribuyen a alcanzar los objetivos y el
desarrollo de las competencias asociados a esta materia. El punto de partida en este proceso
podria ser la realizacién de una propuesta inicial de proyecto del profesorado, un debate posterior
con el alumnado sobre misma y posibles alternativas, y finalmente la eleccion del proyecto a
realizar. En una siguiente fase, el profesorado puede facilitar al alumnado recursos y materiales
para la busqueda de informaciéon y documentacién necesaria para el desarrollo del trabajo,
prestando ayuda y apoyo cuando el alumnado lo requiera.

Asimismo, al aplicar una metodologia basada en proyectos se debe plantear la posibilidad de
organizacién en grupos cooperativos, originando estilos participativos de comunicacion en el
propio lugar de trabajo.

De otro lado, para la realizacion de actividades se emplearan los medios técnicos y
procedimentales propios de la expresion artistica, visual y audiovisual, seleccionando aquellos
que sean mas afines a las vivencias, inquietudes y habilidades del alumnado y potencien su
sentido critico, espiritu creador, incluyendo, ademas de los tradicionales, recursos actuales como
los asociados a las culturas urbanas, especialmente aquellas generadas en nuestra Comunidad, o
los que nos proporcionan las herramientas informaticas y las nuevas tecnologias.



EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL Programacion Didactica 1.° ESO 31

Ademas, el caracter practico de esta materia permite que su imparticién transcienda el espacio del
aula y el propio centro, mediante las visitas guiadas a museos, talleres, platés, estudios de
grabacién, etc.

Por ultimo, la coordinacién de proyectos de trabajo con otras areas de conocimiento propiciara la
consecucion de los objetivos de la etapa, otorgando un sentido globalizador a la materia. Esta
conexion con otras disciplinas favorecera por ejemplo la redaccion y andlisis de textos, la
ampliacion de conocimientos de fisica y matematicas o la profundizacion en los acontecimientos
relevantes de la Historia.
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La evaluacién es un elemento fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje ya que nos

permite conocer y valorar los diversos aspectos que nos encontramos en el proceso educativo.

Desde esta perspectiva, la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado, entre sus

caracteristicas, diremos que sera:

* Formativa ya que propiciara la mejora constante del proceso de ensefanza- aprendizaje.
Dicha evaluacion aportara la informacién necesaria, al inicio de dicho proceso y durante su
desarrollo, para adoptar las decisiones que mejor favorezcan la consecucion de los objetivos
educativos y la adquisicion de las competencias clave; todo ello, teniendo en cuenta las
caracteristicas propias del alumnado y el contexto del centro docente.

* Criterial por tomar como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias
curriculares. Se centrara en el propio alumnado y estara encaminada a determinar lo que
conoce (saber), lo que es capaz de hacer con lo que conoce (saber hacer) y su actitud ante lo
que conoce (saber ser y estar) en relacion con cada criterio de evaluacion de las materias
curriculares.

* Integradora por tener en consideracién la totalidad de los elementos que constituyen el
curriculo y la aportacion de cada una de las materias a la consecucion de los objetivos
establecidos para la etapa y el desarrollo de las competencias clave, si bien, su caracter
integrador no impedira que el profesorado realice de manera diferenciada la evaluacién de
cada materia en funcion de los criterios de evaluacién y los estandares de aprendizaje
evaluables que se vinculan con los mismos.

* Continua por estar integrada en el propio proceso de ensefanza y aprendizaje y por tener en
cuenta el progreso del alumnado durante el proceso educativo, con el fin de detectar las
dificultades en el momento en el que se produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia,
adoptar las medidas necesarias que le permitan continuar su proceso de aprendizaje.

* La evaluacion tendra en cuenta el progreso del alumnado durante el proceso educativo y se
realizara conforme a criterios de plena objetividad. Para ello, se seguiran los criterios y los
mecanismos para garantizar dicha objetividad del proceso de evaluacion establecidos en el
Proyecto Educativo del Centro.

8.1. PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DEL ALUMNADO

Evaluacion inicial
La evaluacién inicial se realizara por el equipo docente del alumnado durante el primer mes del
curso escolar con el fin de conocer y valorar la situacién inicial del alumnado en cuanto al grado
de desarrollo de las competencias clave y al dominio de los contenidos de las distintas materias.
Tendra en cuenta:

* el analisis de los informes personales de la etapa o el curso anterior correspondientes a los
alumnos y las alumnas de su grupo,

* otros datos obtenidos por el profesorado sobre el punto de partida desde el que el alumno o
alumna inicia los nuevos aprendizajes.

Dicha evaluacion inicial tendra caracter orientador y sera el punto de referencia del equipo
docente para la toma de decisiones relativas al desarrollo del curriculo por parte del equipo
docente y para su adecuacion a las caracteristicas y a los conocimientos del alumnado.

El equipo docente, como consecuencia del resultado de la evaluacion inicial, adoptara las
medidas pertinentes de apoyo, ampliacion, refuerzo o recuperacion para aquellos alumnos y
alumnas que lo precisen o de adaptacion curricular para el alumnado con necesidad especifica de
apoyo educativo.

Para ello, el profesorado realizara actividades diversas que activen en el alumnado los
conocimientos y las destrezas desarrollados con anterioridad, trabajando los aspectos
fundamentales que el alumnado deberia conocer hasta el momento. De igual modo se dispondran
actividades suficientes que permitan conocer realmente la situacion inicial del alumnado en cuanto
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al grado de desarrollo de las competencias clave y al dominio de los contenidos de la materia, a
fin de abordar el proceso educativo realizando los ajustes pertinentes a las necesidades y
caracteristicas tanto de grupo como individuales para cada alumno o alumna, de acuerdo con lo
establecido en el marco del plan de atencion a la diversidad.

Evaluacion continua
La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado tendra en cuenta tanto el progreso
general del alumnado a través del desarrollo de los distintos elementos del curriculo.

La evaluacion tendra en consideracion tanto el grado de adquisicién de las competencias clave
como el logro de los objetivos de la etapa. El curriculo esta centrado en el desarrollo de
capacidades que se encuentran expresadas en los objetivos de las distintas materias curriculares
de la etapa. Estos parecen secuenciados mediante criterios de evaluacion y sus correspondientes
estandares de aprendizaje evaluables que muestran una progresion en la consecucion de las
capacidades que definen los objetivos.

Los criterios de evaluacion y sus correspondientes estandares de aprendizaje seran el referente
fundamental para valorar el grado de adquisicién de las competencias clave, a través de las
diversas actividades y tareas que se desarrollen en el aula.

En el contexto del proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno o alumna no
sea el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en
cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades y estaran dirigidas a
garantizar la adquisicién de las competencias imprescindibles para continuar el proceso educativo.

La evaluacion de los aprendizajes del alumnado se llevara a cabo mediante las distintas
realizaciones del alumnado en su proceso de ensefanza-aprendizaje a través de diferentes
contextos o instrumentos de evaluacién, que comentaremos con mas detalle en el como evaluar.

Evaluacién final o sumativa

Es la que se realiza al término de un periodo determinado del proceso de ensefianza-aprendizaje
para determinar si se alcanzaron los objetivos propuestos y la adquisicion prevista de las
competencias clave y, en qué medida los alcanz6 cada alumno o alumna del grupo-clase.

Es la conclusién o suma del proceso de evaluacion continua en la que se valorara el proceso
global de cada alumno o alumna. En dicha evaluacion se tendran en cuenta tanto los aprendizajes
realizados en cuanto a los aspectos curriculares de cada materia, como el modo en que desde
estos han contribuido a la adquisicién de las competencias clave.

El resultado de la evaluacién se expresara mediante las siguientes valoraciones: Insuficiente (IN),
Suficiente (SU), Bien (BI), Notable (NT) y Sobresaliente (SB), considerandose calificacién negativa
el Insuficiente y positivas todas las demas. Estos términos iran acompanados de una calificaciéon
numeérica, en una escala de uno a diez, sin emplear decimales, aplicandose las siguientes
correspondencias: Insuficiente: 1, 2, 3 o 4. Suficiente: 5. Bien: 6. Notable: 7 u 8. Sobresaliente: 9 o
10. El nivel obtenido sera indicativo de una progresion y aprendizaje adecuados, o de la
conveniencia de la aplicacion de medidas para que el alumnado consiga los aprendizajes
previstos.

El nivel competencial adquirido por el alumnado se reflejara al final de cada curso de acuerdo con
la secuenciacion de los criterios de evaluacién y con la concrecion curricular detallada en las
programaciones didacticas, mediante los siguientes términos: Iniciado (I), Medio (M) y Avanzado
(A).

La evaluacién del alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo se regira por el
principio de inclusidon y asegurara su no discriminacién y la igualdad efectiva en el acceso y la
permanencia en el sistema educativo. El Departamento de Orientacion del centro elaborara un
informe en el que se especificaran los elementos que deben adaptarse para facilitar el acceso a la
evaluacion de dicho alumnado. Con caracter general, se estableceran las medidas mas
adecuadas para que las condiciones de realizacion de las evaluaciones incluida la evaluacion final
de etapa, se adapten al alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo. En la evaluacién
del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo participara el departamento de
orientacion y se tendra en cuenta la tutoria compartida a la que se refiere la normativa vigente.
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8.2. REFERENTES DE LA EVALUACION

Los referentes para la evaluacion seran:

* Los criterios de evaluacién y los estandares de aprendizajes de la materia (ver el apartado
4 de esta programacion didactica), que seran el elemento basico a partir del cual se relacionan
el resto de los elementos del curriculo. Esta relacién podremos verla en las correspondientes
unidades de programacion. Son el referente fundamental para la evaluacién de las distintas
materias y para la comprobacion conjunta del grado de desempefio de las competencias clave
y del logro de los objetivos.

* Lo establecido en esta programacion didactica.

* Los criterios de calificacion e instrumentos de evaluaciéon asociados a los criterios de
evaluacion, que podremos encontrar en los apartados 8.3 y 8.5. de esta programacion didactica
y las correspondientes unidades de programacion.

8.3. ; COMO EVALUAR?

La evaluacion se llevara a cabo por el equipo docente mediante la observacion continuada de la
evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna y de su maduracién personal.
Para ello, se utilizaran diferentes procedimientos, técnicas e instrumentos ajustados a los criterios
de evaluacion, asi como a las caracteristicas especificas del alumnado.

Los procedimientos de evaluacién indican como, quién, cuando y mediante qué técnicas y con
qué instrumentos se obtendra la informacion. Son los procedimientos los que determinan el modo
de proceder en la evaluacion y fijan las técnicas y los instrumentos que se utilizan en el proceso
evaluador.

En este sentido, las técnicas e instrumentos que emplearemos para la recogida de datos y que
responden al ;Cémo evaluar? seran:

Técnicas:

= Las técnicas de observacion, que evaluaran la implicacion del alumnado en el trabajo
cooperativo, expresion oral y escrita, las actitudes personales y relacionadas y los
conocimientos, habilidades y destrezas relacionadas con la materia.

= Las técnicas de medicién, a través de pruebas escritas u orales, informes, trabajos o
dosieres, cuaderno del alumnado, intervenciones en clase...

= Las técnicas de autoevaluacion, favoreciendo el aprendizaje desde la reflexion y valoraciéon
del alumnado sobre sus propias dificultades y fortalezas, sobre la participaciéon de los
compafieros y las companeras en las actividades de tipo colaborativo y desde la colaboracion
con el profesorado en la regulaciéon del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Instrumentos; se utilizan para la recogida de informacion y datos. Son multiples y variados,
destacando entre otros:

PARA LA EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO:

* Cuaderno del profesorado, que recogera:

o Registro de evaluacion individual por unidades didacticas, en el que el profesorado
anotara las valoraciones de cada uno de los aspectos evaluados, asociados a los
criterios y a los estandares de aprendizaje.

o Registro de evaluacion trimestral individual por unidades didacticas, en el que el
profesorado anotara las valoraciones medias de los aspectos evaluados en cada
unidad a lo largo del trimestre.

o Registro anual individual por unidades didacticas, en el que el profesorado anotara
las valoraciones medias de los aspectos evaluados en cada trimestre a lo largo del
curso.

o Registro trimestral grupal de calificacién y evaluacion de las competencias clave,
en el que el profesorado recogera los datos globales de cada uno de los aspectos
evaluados de acuerdo a unos criterios de calificacion aprobados por el equipo
docente. Este registro-resumen se le facilitara al tutor o tutora del grupo para que
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conozca las fortalezas y las debilidades de su alumnado y pueda organizar la
informacién que se le traslade a las familias con mayor precision.

o El cuaderno podra recoger un perfil competencial individual de la materia, en el que
se presentan los criterios de evaluacion organizados por competencias clave,
facilitando su evaluacion a lo largo del curso escolar.

* Rubricas: seran el instrumento que contribuya a objetivar las valoraciones asociadas a
los niveles de desempefio de las competencias mediante indicadores de logro. Entre
otras rubricas comunes a otras materias se podran utilizar:

o Rubrica para la evaluacion de las intervenciones en clase: Exposicién oral.

o Rdubrica para la evaluacién de las intervenciones en clase: Exposicion con

herramientas digitales.

Rubrica para la evaluacién de pruebas orales y escritas.

Rubrica de la lectura comprensiva.

Rubrica para la evaluacion del cuaderno del alumnado.

Rubrica de trabajo cooperativo..

Rubrica para evaluar la busqueda y el tratamiento de la informacién

Rubrica para evaluar mapas conceptuales.

O O O OO0 OO0

Estos instrumentos de evaluacion se asociaran a los criterios de evaluacion y sus
correspondientes estandares de aprendizaje en las distintas unidades de programacion.

8.4. EVALUACION Y COMPETENCIAS CLAVE

Durante toda la etapa debera tenerse en cuenta el grado de logro de las competencias clave a
través de procedimientos de evaluacion e instrumentos de obtencién de datos que ofrezcan
validez y fiabilidad en la identificacién de los aprendizajes adquiridos. Por ello, para poder evaluar
las competencias en el alumnado, de acuerdo con sus desempefios en las actividades que
realicen, es necesario elegir estrategias e instrumentos que simulen contextos reales siempre que
sea posible, movilizando sus conocimientos, destrezas, valores y actitudes.

La evaluacion del grado de adquisicion de las competencias debe estar integrada con la
evaluaciéon de los contenidos, en la medida en que ser competente supone movilizar esos
conocimientos, destrezas, actitudes y valores para dar respuesta a las situaciones planteadas,
dotar de funcionalidad a los aprendizajes y aplicar lo que se aprende desde un planteamiento
integrador.

Los niveles de desempefio de las competencias se podran valorar mediante las actividades que
se realicen en diversos escenarios utilizando instrumentos tales como rubricas o escalas de
evaluacién que tengan en cuenta el principio de atencién a la diversidad. De igual modo, es
necesario incorporar estrategias que permitan la participacién del alumnado en la evaluacion de
sus logros, como la autoevaluacion, la evaluacion entre iguales o la coevaluacién.

En todo caso, los distintos procedimientos e instrumentos de evaluacién utilizables, como la
observacion sistematica del trabajo de los alumnos y las alumnas, las pruebas orales y escritas, el
portfolio, los protocolos de registro, o los trabajos de clase, permitiran la integracion de todas las
competencias en un marco de evaluaciéon coherente, como veremos a continuacion.

8.5. CRITERIOS DE CALIFICACION DE LA MATERIAY DE EVALUACION
DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

En funcién de las decisiones tomadas por los departamentos, se dispondra de una serie de
criterios de calificacion, a partir de los cuales se pueden expresar los resultados de la evaluacién
para la materia, que permitira expresar los resultados de evaluacién, por medio de calificaciones.
De igual modo, la calificacién ha de tener una correspondencia con el grado de logro de las
competencias clave y los objetivos de la materia.

El establecimiento de los criterios de calificacion se llevara a cabo ponderando los diferentes
escenarios en los que el alumnado va a demostrar sus capacidades, conocimientos, destrezas y
habilidades, observables y evaluables a través de diferentes instrumentos, teniendo como
referentes los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje.
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Con la suma de los resultados ponderados obtendremos la calificacion trimestral. Los resultados
de la evaluacidn se expresaran en los siguientes términos: Insuficiente (IN): 1, 2, 3, 4, Suficiente
(SU): 5, Bien (BI): 6, Notable (NT): 7, 8 y Sobresaliente (SB): 9, 10, considerandose calificacion
negativa el Insuficiente y positivas todas las demas. (ver en Anexos “Registros por UD del

profesorado”, “Registro trimestral del profesorado” y “Sintesis del registro trimestral”).

Dado que las calificaciones estan asociadas a los estandares de aprendizaje y estos a las
competencias clave, en el “Cuaderno del profesorado” se contara con registros que facilitaran la
obtencion de informacion sobre el nivel competencial adquirido. De este modo, al finalizar el curso
escolar, se dispondra de la evaluacion de cada una de las competencias clave. Los resultados se
expresaran mediante los siguientes valores: Iniciado (I), Medio (M) y Avanzado (A).
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Las actuaciones previstas en esta programacion didactica contemplan intervenciones educativas
dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje,
motivaciones, intereses, situaciones socioecondmicas y culturales, linguisticas y de salud del
alumnado, con la finalidad de facilitar el acceso a los aprendizajes propios de esta etapa asi como
la adquisicién de las competencias clave y el logro de los objetivos, con objeto de facilitar que todo
el alumnado alcance la correspondiente titulacion.

La metodologia propuesta y los procedimientos de evaluacién planificados posibilitan en el
alumnado la capacidad de aprender por si mismo y promueven el trabajo en equipo, fomentando
especialmente una metodologia centrada en la actividad y la participacion del alumnado, que
favorezca el pensamiento racional y critico, el trabajo individual y cooperativo del alumnado en el
aula, que conlleve la lectura y la investigacion, asi como las diferentes posibilidades de expresion.

Como primera medida de atencion a la diversidad natural en el aula, se proponen actividades y
tareas en las que el alumnado pondra en practica un amplio repertorio de procesos cognitivos,
evitando que las situaciones de aprendizaje se centren, tan solo, en el desarrollo de algunos de
ellos, permitiendo un ajuste de estas propuestas a los diferentes estilos de aprendizaje.

Otra medida es la inclusion de actividades y tareas que requeriran la cooperacién y el trabajo en
equipo para su realizacion. La ayuda entre iguales permitira que el alumnado aprenda de los
demas estrategias, destrezas y habilidades que contribuiran al desarrollo de sus capacidades y a
la adquisicién de las competencias clave.

Las distintas unidades didacticas elaboradas para el desarrollo de esta programacion didactica
contemplan sugerencias metodologicas y actividades complementarias que facilitan tanto el
refuerzo como la ampliacion para alumnado. De igual modo cualquier unidad didactica y sus
diferentes actividades seran flexibles y se podran plantear de forma o en nimero diferente a cada
alumno o alumna.

Ademas se podran implementar actuaciones de acuerdo a las caracteristicas individuales del
alumnado, propuestas en la normativa vigente y en el proyecto educativo, que contribuyan a la
atencién a la diversidad y a la compensacion de las desigualdades, disponiendo pautas y
facilitando los procesos de deteccion y tratamiento de las dificultades de aprendizaje tan pronto
como se presenten, incidiendo positivamente en la orientacidn educativa y en la relacion con las
familias para que apoyen el proceso educativo de sus hijas e hijos.

Estas actuaciones se llevaran a cabo a través de medidas de caracter general con criterios de
flexibilidad organizativa y atencion inclusiva, con el objeto de favorecer la autoestima y
expectativas positivas en el alumnado y en su entorno familiar y obtener el logro de los objetivos y
las competencias clave de la etapa: Agrupamientos flexibles y no discriminatorios,
desdoblamientos de grupos, apoyo en grupos ordinarios, programas y planes de apoyo, refuerzo y
recuperacion y adaptaciones curriculares.

Estas medidas inclusivas han de garantizar el derecho de todo el alumnado a alcanzar el maximo
desarrollo personal, intelectual, social y emocional en funcion de sus caracteristicas y
posibilidades, para aprender a ser competente y vivir en una sociedad diversa en continuo
proceso de cambio, con objeto de facilitar que todo el alumnado alcance la correspondiente
titulacion.

En cuanto a estas necesidades individuales, sera necesario detectar qué alumnado requiere
mayor seguimiento educativo o personalizaciéon de las estrategias para planificar refuerzos o
ampliaciones, gestionar convenientemente los espacios y los tiempos, proponer intervencion de
recursos humanos y materiales, y ajustar el seguimiento y la evaluaciéon de sus aprendizajes. A tal
efecto, el Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de
la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia determina que al
comienzo del curso o cuando el alumnado se incorpore al mismo, se informara a este y a sus
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padres, madres o representantes legales, de los programas y planes de atencion a la diversidad
establecidos en el centro e individualmente de aquellos que se hayan disefiado para el alumnado
que los precise, facilitando a la familias la informacion necesaria a fin de que puedan apoyar el
proceso educativo de sus hijos e hijas. Con la finalidad de llevar cabo tales medidas, es
recomendable realizar un diagnéstico y descripcion del grupo o grupos de alumnado a los que va
dirigida esta programacion didactica, asi como una valoracion de las necesidades individuales de
acuerdo a sus potencialidad y debilidades, con especial atencion al alumnado que requiere
medidas especificas de apoyo educativo (alumnado de incorporacién tardia, con necesidades
educativas especiales, con altas capacidades intelectuales...). Para todo ello, un procedimiento
muy adecuado sera la evaluacion inicial que se realiza al inicio del curso en la que se identifiquen
las competencias que el alumnado tiene adquiridas, mas alla de los meros conocimientos, que les
permitiran la adquisicion de nuevos aprendizajes, destrezas y habilidades.

Respecto al grupo sera necesario conocer sus debilidades y fortalezas en cuanto a la adquisicion
de competencias clave y funcionamiento interno a nivel relacional y afectivo. Ello permitira
planificar correctamente las estrategias metodoldgicas mas adecuadas, una correcta gestién del
aula y un seguimiento sistematizado de las actuaciones en cuanto a consecucién de logros
colectivos.
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En el material para el alumnado de 1° ESO podemos encontrar como recursos:

LIBRO:

La apertura de la unidad
Cada unidad comienza con una doble pagina dedicada a un artista que esta estrechamente
relacionado con los contenidos que se van a tratar.

La pagina de la izquierda esta ocupada por una obra de este artista, junto a un breve texto
introductorio y una cita suya en la que nos informa de su vision personal respecto al arte.

La pagina de la derecha muestra, a un tamafo menor, cuatro obras mas del autor. En muchos
casos, en vez de una obra, se presenta un retrato del propio artista, lo que facilita su
identificacion.

Cada una de estas obras viene acompafada de un texto que sirve para relacionarlas con los
contenidos de la unidad.

El desarrollo de los contenidos

Los contenidos estan divididos en dos grandes bloques; y cada bloque se presenta mediante
una pagina de introduccion, que establece un nexo entre el contenido plastico que se va a
tratar y nuestras propias experiencias, nuestras vivencias, el modo en que las artes visuales
estan presentes en muchos ambitos de nuestra vida.

A continuacion, se expone el contenido, ya desde un punto de vista plastico, pero incidiendo
también en cuestiones como el desarrollo sostenible, el medio ambiente o la igualdad entre
todas las personas, y fomentando el espiritu autocritico hacia habitos como el consumismo
excesivo o la influencia de la publicidad.

El trabajo con los contenidos
Para trabajar los contenidos, se encuentran dos apartados diferentes:

El apartado Comprende, analiza, aplica..., que esta formado por actividades, tanto de creacion
como de investigacion, sobre algun aspecto de los contenidos.

El apartado Curiosidades (representado en el libro mediante un icono que simboliza una
bombilla), donde se ofrece una informaciéon que amplia el contenido bajo un punto de vista
original y atractivo.

Taller de arte visual
Dos tipos de actividades se incluyen en esta doble pagina, incluidas bajo el subtitulo general
Creamos y conocemos.

Bajo el concepto «creamos» se incluyen dos grandes actividades propuestas para cada unidad,
en las que se establece una técnica plastica concreta y un desarrollo de esta a través de varios
pasos.

El concepto «conocemos» se refiere a las fichas sobre artistas o movimientos artisticos, que
son una buena introduccion a algunos hitos importantes de la historia de las artes plasticas.

Reflexionamos juntos

Esta pagina es una recapitulaciéon para establecer entre toda la clase, mediante multiples
preguntas, hasta qué punto han sido asimilados los contenidos de la unidad. El apartado
Creamos expone una serie de preguntas mas, a titulo individual, con las que identificar el nivel
de emprendimiento y creatividad del alumnado.

Evaluamos competencias

Esta pagina sirve para que el alumnado se autoevalie en cuanto a la adquisicion de las
competencias basicas que se encuentran distribuidas en la unidad. El resultado debe ser
comparado entre toda la clase con el fin de fortalecer el aprendizaje cooperativo. Por ultimo, se
establece una Reflexion final, que consiste en dos o tres sencillas preguntas en las que se
resume lo fundamental de la unidad.
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Otros recursos

* Camara de video y de fotos, lapices de colores, lapices de grafito, rotuladores,

TEMA 1 papel adhesivo, papel de acetato, espray, brocha, pintura al agua, tela y

fotografias antiguas.

Rotuladores, lapices de grafito, lapices de colores, boligrafos, acuarelas,
TEMA 2 pinturas al agua, tintas, carton y tijeras, papel continuo, trozos de tela, esponjas,

guantes o calcetines viejos.

Compas, regla, escuadra, cartabéon, cuerda, hilo, puntillas, cajas apiladas,
TEMA 3 cartones, piedras, palos, lapices de colores, lapices de grafito y rotuladores.

Cartulina, cartén, tijeras, lapices de colores, lapices de grafito, rotuladores,
TEMA4 compas, regla, escuadra, cartabon, telas, pinturas al agua y tintas.

Lapices de colores, lapices de grafito, rotuladores, boligrafos, hojas de papel,
TEMA S acuarelas, pegamento, grapadora, cuerdas, silicona caliente, alambres o

puntillas y cualquier objeto traido de casa.

Cajas, tapas, tapones o tubos de carton, lapices de colores, lapices de grafito,
TEMA®6 carton, camara de fotos y anuncios publicitarios.

Lapices de colores, lapices de grafito, rotuladores, acuarelas y café o té,
TEMA7Y materiales de reciclaje a elegir y camara de fotos.

Camara de fotos, caja de cartén, pintura negra, lapices de colores y lapices de
TEMAS grafito.

Camara de video, camara de fotos, lapices de colores, lapices de grafito,
TEMA9 rotuladores y juguetes, bloques de construccion, mufecos articulados o

personajes creados con plastilina.
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Este apartado queda abierto y se concretara cada curso escolar por el profesorado que imparta
esta materia, en funcion de las caracteristicas del grupo, la organizacion del curso escolar y el
presupuesto del que se disponga.

Algunas sugerencias:

ORGANIZADOR/
ACTIVIDAD OBJETIVOS AO CALENDARIO LUGAR
RESPONSABLE
- Estudiar el concepto de
bisectriz y su proceso de
construccion.
- Comprender la
clasificacion de los
triangulos en funcién de
sus lados y de sus
Se podra visitar angulos.
algun monumento, | - Conocer los diferentes
catedral, iglesia, tipos de cuadrilateros.
palacio, etc. - Comprender las
cercano a la condiciones de los centros
localidad del centro | y las rectas tangentes en Monumento
para asi poder los distintos casos de Profesor/a de Plastica NOVIEMBRE /|l catedral ’
explicar al tangencia y enlaces. visual y audiovisual o DICIEMBRE iglesia ’
alumnado de una - Estudiar los conceptos el tutor o la tutora. gl io et ’
manera mas de simetrias, giros y palacio, etc.
cercana y real todo | traslaciones aplicandolos
lo relacionado con al disefio de
la geometria que composiciones con
aparece en el tema | mddulos.
3. - Comprender el concepto
de angulo y bisectriz y la
clasificacion de angulos
agudos, rectos y obtusos.
- Comprender y emplear
los conceptos espaciales
del punto, la linea y el
plano.
- Identificar y aplicar los
conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo en
Se podra visitar composiciones basicas.
alguna pinacoteca - Conocer y aplicar los
cercana a la métodos creativos grafico-
localidad del centro | plasticos aplicados a
para asi poder procesos de artes
explicar al pIésticg_s y diger"p. Profesor/a de Plastica
alumnado de una 'Sigjr‘:ggggir :r']ggg'g%rxg Y | visual y audiovisual o | FEBRERO/MARZO Pinacoteca
. el tutor o la tutora.
cercana todo lo visual.
relacionado con los | - Identificar y reconocer los
esquemas diferentes lenguajes
compositivos y las visuales apreciando los
diferentes técnicas | distintos estilos y
grafico plasticas. tendencias, valorando,
respetando y disfrutando
del patrimonio histérico y
cultural.
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-Conocer los fundamentos
de laimagen en
movimiento, explorar sus
posibilidades expresivas.
Se podra visualizar | -Utilizar de manera

la pelicula “La adecuada los lenguajes
joven de la perla”y | visual y audiovisual con

asi repasar todo lo | distintas funciones. Profesor/a de Plastica

visual y audiovisual o | MAYO/ JUNIO Aula

relacionado con el -Comprender los

. el tutor o la tutora.
tema 9y de paso fundamentos del lenguaje
conocer al artista multimedia, valorar las

Johannes Vermeer. | aportaciones de las
tecnologias digitales y ser
capaz de elaborar
documentos mediante el
mismo.
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El desarrollo de las competencias clave es necesario para interactuar con el entorno y, ademas,
se produce gracias a la interaccion con el entorno. Un ejemplo claro es la competencia civica y
social: esta nos permite mantener unas relaciones interpersonales adecuadas con las personas
que viven en nuestro entorno (inmediato o distante), al mismo tiempo que su desarrollo depende
principalmente de la participacion en la vida de nuestra familia, nuestro barrio, nuestra ciudad, etc.
La competencia en comunicacion linglistica es otro ejemplo paradigmatico de esta relacion
bidireccional: aprendemos a comunicarnos con nuestro entorno gracias a que participamos en
situaciones de comunicacion con nuestro entorno. Los complejos procesos cognitivos y culturales
necesarios para la apropiacion de las lenguas y para el desarrollo de la competencia en
comunicacion linglistica se activan gracias al contacto con nuestro entorno y son, al mismo
tiempo, nuestra principal via de contacto con la realidad exterior.

Tomando esta premisa en consideracion, las actividades en las que el alumnado debera leer,
escribir y expresarse de forma oral no pueden estar limitadas al aula o ni tan siquiera al centro
educativo. Es necesario que la intervencion educativa trascienda las paredes y los muros para
permitir que los estudiantes desarrollen su competencia en comunicacién linguistica en relacion
con y gracias a su entorno.

En un enfoque de ensefanza basado en tareas, se suele recomendar que el producto final de las
tareas sea mostrado o expuesto publicamente; la realizacion de jornadas de puertas abiertas para
mostrar estos “productos” (posteres con descripciones de experimentos cientificos, re-
presentaciones a partir del estudio del teatro del Siglo de Oro, muestras de publicidad responsable
elaboradas por los estudiantes, etc.) puede ser la primera forma de convertir el centro educativo
en una sala de exposiciones permanente. También puede suponer realizar actividades de
investigacion que implique realizar entrevistas, consultar fuentes escritas u orales, hacer
encuestas, etc., traer los datos al aula, analizarlos e interpretarlos. En ese proceso, los
estudiantes no solo tendran que tratar con el discurso propio de la investigacion o de la materia de
conocimiento que estén trabajando, sino que también tendran que discutir, negociar y llegar a
acuerdos (tanto por escrito como oralmente) como parte del propio proceso de trabajo. Ademas,
como en toda investigacién, se espera que elaboren un informe final que dé cuenta de todo el
proceso y de sus resultados.

Por todo ello se han de incluir actuaciones para lograr el desarrollo integral de la competencia
comunicativa del alumnado de acuerdo a los siguiente aspectos:

* Medidas de atencion a la diversidad de capacidades y a la diversidad linguistica y cultural del
alumnado.

» Secuenciacion de los contenidos curriculares y su explotacién pedagoégica desde el punto de
vista comunicativo.

» Catalogo de lecturas relacionadas con las materias y la temporalizacién prevista.

» Disefio de tareas de expresion y comprensién orales y escritas y la temporalizacion prevista,
incluyendo las modalidades discursivas que la materia puede abordar.

* Descripcion de las estrategias, habilidades comunicativas y técnicas de trabajo que se
pretende que el alumnado desarrolle.

* Las actividades y las tareas no han de ser repetitivas. Se ha de cubrir todo un abanico de
modalidades discursivas, estrategias, habilidades comunicativas y técnicas de trabajo, de
forma racional y légica.

+ Las bibliotecas tanto de aula como del centro seran clave para contribuir a que el alumnado
profundice e investigue a través de libros complementarios al libro de texto. Esto supondra una
mejora de la comprension lectora, a partir de actividades individuales y grupales, fomentando la
reflexibn como punto de partida de cualquier lectura, asi como la mejora de la comprension oral
a partir del desarrollo de la escucha activa.

Desde esta materia hemos de favorecer que el alumnado se interese por la lectura y busque en
los libros la forma de profundizar e indagar sobre los distintos aspectos que se tratan en cada una



EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL Programacion Didactica 1.° ESO 44

de las unidades didacticas. Implicar al alumnado en la adquisicion de una lectura activa y
voluntaria, que le permita el conocimiento, la comprensién, la critica del texto y el intercambio de
experiencias e inquietudes, sera clave para estimular el interés por la lectura y el fomento de la
expresion oral.

Cada unidad didactica utiliza tipologias de textos diferentes (cientificos, expositivos, descriptivos y
textos discontinuos a partir de la interpretacion de tablas, datos, graficas o estadisticas). Para la
mejora de la fluidez de los textos continuos y la comprension lectora, se crearan tiempos de
lectura individual y colectiva, desarrollando estrategias a partir de preguntas que pongan en juego
diferentes procesos cognitivos: localizar y obtener informacion, conocer y reproducir, aplicar y
analizar interpretar e inferir y razonar y reflexionar.

El uso de la expresion oral y escrita se trabajara en multiples actividades que requieran para su
realizacién destrezas y habilidades que el alumnado tendra que aplicar: exposiciones, debates,
técnicas de trabajo cooperativo, realizacion de informes u otro tipo de textos escritos con una clara
funcion comunicativa.

En cada unidad didactica destacan algunas propuestas que contribuyen a que el alumnado lea,
escriba y se exprese de forma oral:

LE: La percepcion visual. Pag. 10.
TEMA 1 | EO: Trabajo con imagenes. Pag. 9.
EE: Reflexion final. Pag. 21.

LE: Contorno, silueta y forma. Pag. 26.
TEMA 2 | EO: Expresién y sentimiento. Pag. 23.
EE: Reflexion final. Pag. 35.

LE: Geometria plana. Pag. 38.
TEMA 3 | EO: Estructura y equilibrio. Pag. 37.
EE: Reflexion final. Pag. 51.

LE: Dimensién, escala y proporcion. Pag. 54.
TEMA 4 | EO: Trabajo con imagenes. Pag. 53.
EE: Reflexion final. Pag. 65.

LE: Sistemas de representacion. Pag. 71.
TEMAS | EO: Representacién y desarrollo de sélidos. Pag. 68.
EE: Reflexion final. Pag. 79.

LE: Formato, orientacién y encuadre. Pag. 83.
TEMA6 | EO: Sintaxis y composicion. Pag. 81.
EE: Reflexion final. Pag. 93.

LE: Construccién de espacios. Pag. 98.
TEMA7 | EO: Laluzy el volumen. Pag. 95.
EE: Reflexion final. Pag. 107.

LE: La mirada instantanea. Pag. 110.
TEMA 8 | EO: La fotografia. Pag. 109.
EE: Reflexion final. Pag. 121.

LE: Dibujos animados. Pag. 127.
TEMA 9 | EO: Aprendemos sobre la narracion visual y la imagen en movimiento. Pag. 134.
EE: Reflexion final. Pag. 135.

El tratamiento de estas propuestas han de implementarse de manera coordinada y planificada por
el resto del profesorado de este nivel educativo, dandole un tratamiento transversal a estas
competencias comunicativas. En este sentido, el alumnado ira adquiriendo las siguientes
habilidades y destrezas:
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* Planificar: Elaborando y seleccionando las ideas que se van a transmitir adaptadas a la
finalidad y la situacion.

» Coherencia: Expresando ideas claras, comprensibles y completas, sin repeticiones ni datos
irrelevantes, con una estructura y un sentido global.

* Cohesion: Utilizando el vocabulario con precision.

* Adecuacion: Adaptando el texto a la situacién comunicativa y a la finalidad.

» Creatividad: Capacidad de imaginar y crear ideas y situaciones.

* Presentacion (expresion escrita): Presentando los textos escritos con limpieza, letra clara, sin
tachones y con margenes.

* Fluidez (expresion oral): Expresandose oralmente con facilidad y espontaneidad. Demostrando
agilidad mental en el discurso oral. Usando adecuadamente la pronunciacion, el ritmo y la
entonacion.

* Aspectos no linglisticos (expresion oral): Usando un volumen adecuado al auditorio.
Pronunciando claramente las palabras para que los demas puedan oir y distinguir el mensaje
(articulacion adecuada). Usando adecuadamente la gestualidad y la mirada, en consonancia
con el mensaje y el auditorio.

* Revision: Reflexionando sobre las producciones realizadas. Realizacion de juicios criticos
sobre sus propios escritos.
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La interdisciplinariedad ayuda a los alumnos y a las alumnas a integrar conceptos, teorias,
métodos y herramientas de dos o mas materias. Con ello consiguen profundizar en la
comprension de temas complejos, se preparan mejor para resolver problemas, crear productos o
formular preguntas, pues no se limitan a la vision parcial de una sola materia.

Las razones que nos llevan a ofrecer a nuestro alumnado una educacion interdisciplinar son
multiples y variadas. Entre ellas destaca la urgencia de anticipar futuras necesidades ante el
cambiante entorno social, laboral y profesional. Estos cambios continuos dibujan un horizonte en
el que sera necesario que los futuros ciudadanos y ciudadanas, dentro y fuera de su ambito
profesional, sean capaces de comprender y de abordar nuevos problemas, emplear un
pensamiento especializado de manera flexible y comunicarse eficazmente.

Para poder enfrentarse con éxito a la sociedad del conocimiento y a los vertiginosos avances
cientificos y tecnolégicos del siglo XxXI, nuestros estudiantes han de comprender cémo se
construye el conocimiento, cémo las disciplinas se complementan unas con otras, y han de
adquirir destrezas transversales que integren y refuercen los aprendizajes profundos de lo que
acontece y puede acontecer para afrontar los desafios del porvenir: cambio climatico, los
conflictos éticos derivados del avance cientifico, la interculturalidad, la relacién de la politica con la
vida cotidiana...

Los alumnos y las alumnas deben aprender a resolver poco a poco problemas cada vez mas
complejos, que requeriran la vision y la complementacion interdisciplinar. En la programacién
didactica y su concrecion en unidades didacticas, estos aprendizajes complejos se evidencian en
actividades y tareas competenciales.



